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Ostatnie kilkanascie lat to okres zmian ustrojowo-gospodarczych, spotecznych,
w tym ksztaltowanie si¢ nowego typu spoteczenstwa, tzw. informacyjnego, zwiazane-
go z niezwyktym rozwojem techniki, w tym zwlaszcza zwiazanej z komunikowaniem,
obiegiem i przetwarzaniem informacji. Ogromny przyrost wiedzy oraz permanentna
zmiana wprowadzaja koniecznos$¢ transformacji takze w obrebie edukacji. Tradycyjny
model nauczania, przesycony werbalizmem i pamigciowym systemem uczenia sig, nie
spetnia wymogow nowoczesnego spoleczenstwa informacyjnego. Artykut jest proba
naszkicowania kierunku zmian, ktore musza zaistnie¢ w obszarze edukacji.

Jako mtoda matka obserwuj¢ kazdego dnia rozwoj swojego dwulatka i jego gigan-
tyczne postgpy w procesie uczenia si¢. Naturalny ped syna ku wszystkiemu, co nowe,
ogromna che¢ podejmowania dziatan i1 nade wszystko potrzeba samodzielno$ci
w wykonywaniu ztozonych zadan sktonita mnie do pewnej refleksji dydaktycznej. Dla-
czego wspolczesni uczniowie nie odczuwaja ,,glodu” wiedzy i nie domagaja si¢ wigkszej
samodzielnosci w trakcie uczenia sig, poznawania nowych wiadomosci i umiejgtnosci?
Czy powodem tego stanu rzeczy jest fakt, iz nauczyciele, pedagodzy maja zakorzeniona
tendencj¢ do prowadzenia ucznia przez swiat wiedzy, ukazywania jedynych prawd, wia-
sciwych metod rozwiazywania probleméw i narzucania wiasnych sposobdw rozumienia
$wiata? A moze ich sposob tlumaczenia §wiata nie budzi ciekawosci lub nie jest zrozu-
miaty dla ucznia? Oczywiscie jezeli tak si¢ dzieje, to z pewnoScia nie wynika to ze zlej
woli pedagogow. Usprawiedliwienia mozna szuka¢ w checi solidnego przygotowania
ucznia do zycia w realnym $wiecie, w wyuczonych sposobach postepowania dydaktycz-
nego (rodem z minionej rzeczywistosci spotecznej), zgubnej rutynie, braku refleksji
dydaktycznej oraz trudnej sytuacji polskiej oswiaty. Szkoda, Zze uczniowie nie wolaja
juz, jak w okresie wczesnego dziecinstwa: ,,sam”, ,,ja to zrobi¢”, ,,nie umiem”, ,,jeszcze
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raz”, ,,pomoz mi”. Szkoda takze, ze przestali zadawac pytania: ,,dlaczego?” i ,,po co?”.
Wydaje sig, ze naturalna ciekawo$¢ poznawcza i ch¢é samodzielnego ,,zdobywania
$wiata” zamiast by¢ rozpalana, zostaje w szkole sttumiona.

Swiadoma trudnosci, jakie towarzysza szkolnemu procesowi dydaktycznemu,
chciatabym znalez¢ alternatywe, ,,ztoty $rodek” budujacy ni¢ porozumienia migdzy
nauczycielem i uczniem oraz pozwalajacy na uwspotcze$nienie modelu nauczania-
-uczenia si¢. Funkcjonujace obecnie spoteczenstwa informacyjne wymagac¢ beda od
przysztych obywateli samoksztalcenia, aktywnosci, kreatywnosci, samodzielnosci
1 skutecznosci w przeciwienstwie do spoteczenstw minionej epoki, promujacych bier-
no$¢, sumiennos¢, punktualnosé i podporzadkowanie.

Oczywiscie nauka szkolna dzieci rozni si¢ zasadniczo od form uczenia, jakie wy-
stepowaty w poczatkowym okresie dziecinstwa. Okoliczno$ciowe, uboczne uczenie
si¢ zajmuje mniej miejsca na rzecz bardziej zorganizowanego i skoncentrowanego na
cel wysitku intelektualnego. Uczenie si¢ dzieci w szkole przybiera charakter dziatal-
nosci, obejmujacej szereg czynnosci sktadowych i wykonywanych zadan. Dobor za-
dan szkolnych powinien wigc stac si¢ kluczowym elementem planowania dydaktycz-
nego. Mysle jednak o zwigkszaniu liczby zadan o charakterze czynnosciowym,
majacym na celu wywotanie motywacji do dziatania, wyzwolenie aktywnos$ci oraz
zwigkszenie postulowanej od lat podmiotowosci ucznia.

Wedlug T. Lewowickiego podmiotowos¢ ludzka ksztaltuje si¢ w trzech wzajemnie
przenikajacych si¢ warstwach zycia:

—w relacjach ze $wiatem materialnym — wowczas podmiot ujawnia si¢ jako opo-
zycja do przedmiotu dziatan materialnych,

—w relacjach spotecznych (cztowiek — czlowiek, jednostka — spoteczenstwo) — wow-
czas podmiotowos¢ realizuje sig we wspoldziataniu,

—w plaszczyznie subiektywnej — w relacji do samego siebie jako podmiotu (za:
Kotodziejska 2001).

Wedlug D. Kotodziejskiej cztowiek jest podmiotem wowczas, gdy moze formuto-
wac cel lub kierunek dziatalnosci, wybiera¢ lub podejmowaé czynnosci i sprawowaé
kontrolg poznawcza nad ich realizacja. Oznacza to, ze kazdy z nas jest indywidualno-
$cia, ktora taczy sig z poczuciem odpowiedzialno$ci za swe postgpowanie. Sprowadza
si¢ to do nastgpujacego przekonania: rozumiem istot¢ swych czynow, przewidujg ich
konsekwencje, oceniam sposob realizacji zamierzonych celow, a w rezultacie zaprze-
staj¢ dziatania badz go kontynuujg (Szyszka 2005).

Realizacja idei upodmiotowienia ucznia prowadzi¢ bedzie w efekcie do urucha-
miania jego otwarto$ci i samodzielno$ci poznawczej. Samodzielno$¢ poznawcza
ucznia definiowana jest najczesciej jako

zespol powiqzanych ze sobq umiejetnosci rozwiqzywania problemow (formutowa-
nia problemow, projektowania dziatan stuzqcych rozwiqzywaniu problemow, re-
alizowania tych dziatan, analizowania i interpretowania wynikow) oraz umiejet-
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nos¢ doboru zrodet, gromadzenia, opracowywania i przetwarzania informacji za-
wartych w tresciach ksiqzkowych, gazetach i czasopismach, filmach i przekazach
telewizyjnych, nagraniach magnetowidowych, przekazach radiowych i przekazach
internetu (Palka 2003, s. 165).

Mozna wigc stwierdzi¢, ze osiagnigcie samodzielno$ci poznawczej wsrdd ucznidow jest
roOwnoznaczne z opanowaniem kompetencji informacyjnej (okreslanej jako madre
wykorzystywanie umiegjetnosci informacyjnych), warunkujacej efektywne funkcjono-
wanie w spoteczenstwie informacyjnym i spoteczenstwie wiedzy. Jednak kazdy rodzaj
kompetencji, rozumiany jako zesp6l wiedzy, umiejgtnosci i doswiadczenia, mozliwy
jest do osiagnigcia jedynie w wyniku dziatania, wlasnej aktywnosci jednostki oraz
wspotdziatania stanowiacych zrodla tzw. wiedzy cichej, niemozliwej do przekazania
za pomocg stow.

Kazdy rodzaj informacji zdobywany samodzielnie i §wiadomie przez ucznia jest
wlaczany w juz istniejace struktury poznawcze i tylko taka wiedza (w przeciwienstwie
do przyswajanej pamigciowo, bez zrozumienia) cechuje si¢ trwaloscia 1 aktywnoscia.
Taka wiedz¢ mozna poddawa¢ dalszym operacjom intelektualnym, w wyniku ktorych
moga powstawa¢ nowe konstrukty myslowe. Dlatego tez tylko wiedza wbudowana
w strukture¢ poznawcza jednostki jest wiedza czynna, ktora moze by¢ uruchamiana
w dziataniu, a takze poddawana tworczym przeksztatceniom (Piotrowski 2003, s. 166).

Nagromadzenie informacji i wiedzy w spoleczenstwie informacyjnym czyni
niemozliwe przekazanie mtodym pokoleniom sprawdzonych w dziataniu zasad oraz
zbioru wiedzy, z ktorym moze $miato wkracza¢ w doroste zycie. Wiedza ludzka
w warunkach globalizacji i rozwoju nowoczesnych technologii umozliwiajacych
skomplikowane badania naukowe starzeje si¢ o wiele szybciej niz w stabilnym $wiecie
starszych pokolen. Permanentna zmiana wprowadzita do os$wiaty ogromny chaos
i dezorientacjg. Pojawito si¢ pytanie: czego i jak uczy¢ mtode pokolenia? Na te pyta-
nia probuja odpowiedzieé teoretycy i praktycy oswiatowi, dostarczajac roznorodnych
opracowan i raportow (np. UNESCO, OECD, PAN itp.). W doniesieniach swiatowych
i krajowych pojawia si¢ postulat zmiany modelu nauczania, dzigki ktéremu szkota
bedzie ksztalcic obywateli nowego $wiata. Odrzuca si¢ wigc rolg nauczyciela —
wszechwiedzacego i transferujacego swoje zasoby wiedzy, postuluje si¢ zas wchodze-
nie w rol¢ przewodnika i partnera w poszukiwaniu najlepszych metod pozyskiwania
1 przetwarzania wiedzy. Dzi§ nalezy ucznia przygotowa¢ do warunkéw spoteczenstwa
wiedzy, w ktorym istnieje potrzeba cigglego, samodzielnego doksztatcania si¢, umie-
jetnego korzystania z roznorodnych zrodet informacji oraz sprawnego komunikowania
si¢. Celem wspotczesnej szkoty nie moze by¢ tylko wtlaczanie wiedzy do gltowy
ucznia. Obecnie obok wiedzy podstawowe;j istnieje potrzeba rozwijania postaw, zdol-
no$ci i umiejetnosci, ktore stanowia wartos¢ w zyciu cztowieka. Do tych najbardziej
cenionych zalicza si¢ m.in.: kreatywnos¢ i innowacyjnos$¢, krytyczne myslenie i roz-
wiazywanie problemow, skuteczne komunikowanie si¢, umiejetnos¢ wspodlpracy, alfa-
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betyzm informacyjny (umiejetnos¢ wyszukiwania, analizowania informacji i zarza-
dzania nimi), alfabetyzm medialny (umiejgtnos¢ korzystania z cyfrowych mediow),
sprawno$¢ poshugiwania si¢ narz¢dziami technologii informacyjno-komunikacyjnej,
elastyczno$¢ 1 adaptacyjno$¢ (umiejetno$¢ dostosowywania si¢ do zmieniajacych si¢
warunkow), inicjatywa i samodecydowanie o swoim zyciu, produktywno$¢ czy odpo-
wiedzialno$¢ (Polak).

Dlatego tez pojawia si¢ potrzeba dostosowania edukacji do wyzwan przyszlosci;
planowanie dydaktyczne powinno opiera¢ si¢ na aktualnym dorobku dydaktyki i naj-
nowszych doniesieniach nauk kognitywnych. Kognitywistyka bowiem, badajaca
dziatanie mozgu, dostarcza niezwykle istotnych informacji z punktu widzenia efek-
tywnej realizacji procesu nauczania — uczenia si¢. Wedtug F. Vestera lekcja przyszto-
$ci musi uwzglednia¢ wzajemne oddzialywania migdzy procesami myslenia, zapa-
migtywania i przypominania a gospodarka hormonalng organizmu ucznia, co
przeklada si¢ na koniecznos$¢ wielokanatowej prezentacji wprowadzanego materiatu,
wzbudzanie wzorcow kojarzeniowych dla zapamigtywania szczegdtow oraz pobudza-
nie i angazowanie pozytywnych reakcji emocjonalnych, takich jak fascynacja, zapat,
ciekawos¢ czy zachwyt, umozliwiajacych zakotwiczenie i aktywne przetwarzanie
informacji oraz motywujacych ucznia do koncentracji i podjgcia aktywnego wysitku
tworczego (Vester 2006). Cieckawa 1 inspirujaca lekcja oparta na metodach aktywnej
i samodzielnej pracy ucznia oraz wykorzystujaca multimedialne §rodki dydaktyczne
si¢. Niestety koncentracja i zaangazowanie globalnych nastolatkow wychowanych
w kulturze masowej naleza obecnie do przymiotéw deficytowych. Jak zatem pedago-
dzy moga ,,uwies¢” kapry$na i chwiejng uwage uczniow?

Odpowiedzi na powyzsze pytania szuka¢c mozna w znanych od lat teoriach psy-
chologiczno-pedagogicznych. J. Dewey traktowatl myslenie i uczenie si¢ jako czynno-
sci zyciowe, ktore doskonalimy poprzez aktywna interakcje z otoczeniem. Uczony ten
opowiadat si¢ za aktywnymi metodami nauczania oraz organizowania sytuacji dy-
daktycznych w oparciu o problemy majace znaczenie dla uczniéw, czyli takich, ktore
wylaniaja si¢ z sytuacji bliskich uczniowskim zainteresowaniom i do$wiadczeniom.
Podkreslat takze, ze kluczem do prawdziwej nauki jest ukierunkowana aktywnos¢
w grupie spolecznej (za: Philips, Soltis 2003, s. 60-61, 86), bo tylko dzigki takiej
uwiarygodnia si¢ i wzbogaca do§wiadczenia jednostki o $wiecie, o sobie i o innych.

Zgodnie z koncepcja konstruktywizmu psychologicznego J. Piageta uczenie si¢
jest rodzajem tworzenia map poznawczych, w wyniku ktérego elementy Swiata ze-
wnetrznego i jego struktura zostaja przez dziecko przyswojone dzigki wiasnej aktyw-
no$ci. Rézne formy czynnosci i dziatan, a przede wszystkim aktywnos¢ eksploracyjna
lub badawcza, sa naturalng droga powstawania operacji ksztattujacych myslenie
(Tyszkowa 1990, s. 121).

Aktywno$¢ ucznidw wzmacnia swa sile poznawcza w momencie osadzenia jej
w kontekscie spotecznym. Cztowiek jako istota spoteczna od urodzenia funkcjonuje
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przeciez w okreslonych grupach, z ktorymi wchodzi we wzajemne relacje i dzigki kto-
rym nabywa wiedzg oraz kompetencje do zycia w danym $rodowisku. Dlatego tez kon-
struktywisci spoteczni, tj. L. Wygotski czy A. Bandura, uzalezniaja proces myslenia
i uczenia si¢ od podejmowania przez jednostke dziatan o charakterze spotecznym, tj.
wchodzenie we wzajemne relacje, wspotpraca, wspotdziatanie, komunikowanie i nasla-
dowanie innych cztonkow grupy spotecznej. Nie nalezy wigc zapominac, ze klasa szkol-
na stanowi rowniez okreslong spolecznos¢ i trzeba wykorzystac jej potencjat edukacyjny
W procesie nauczania — uczenia si¢ szkolnego. Teoria uczenia si¢ spotecznego zwraca
takze uwage na kolejne ogniwo w procesie uczenia si¢, mianowicie wykorzystanie do-
robku kultury w postaci tzw. narzedzi kulturowych (np. jezyk, symbole, znaki, przed-
mioty materialne itp.). Wedlug L. Wygotskiego dzieci poprzez poznanie i stosowanie
takich narzedzi rozwijaja umiejetnosci, okreslane jako przyzwyczajenia mentalne, kto-
rych potrzebujemy, aby odnie$¢ sukces w okreslonych obszarach intelektualnych lub
twérczych'. Ponadto umiejetne poshugiwanie si¢ narzedziami poznawczymi warunkuje
glebsze zrozumienie wilasnej kultury oraz skuteczniejsze poruszanie si¢ w jej obrebie.

Teorie progresywistow i1 konstruktywistow warto uzupetni¢ o biologiczne podsta-
Wy uczenia sig, ktorych szczegoty omawia i wciaz aktualizuje kognitywistyka. Nauka
ta dostarcza cennych informacji dotyczacych mozliwosci przetwarzania przez mozg
informacji zdobywanych w wyniku aktywnos$ci organizmu ludzkiego, a uczenie si¢
traktuje jako sie¢ powiazan réznych czynnikdw. Proces nauczania—uczenia si¢ mozna
traktowac jako uktad informacyjny, ktorego podstawa jest obieg informacji w obsza-
rze dwoch ptaszczyzn:

— zewngtrznej — opartej na komunikacji pomigdzy podmiotem nauczania a ze-
wngetrznymi zrédtami informacji,

— wewngtrznej — opartej na biologicznych procesach przetwarzania informacji.

Bazowymi elementami procesu nauczania sa uwaga, pami¢¢ i myslenie, ktorych
funkcjonowanie i efektywno$¢ jest uwarunkowana emocjonalnie. To emocje decyduja,
czy naturalny proces przetwarzania informacji zostanie uruchomiony. Swiadome przyje-
cie informacji zalezy od koncentracji uwagi. Uwaga ucznia poswigcana jest takiej infor-
macji, ktora uruchamia skojarzenia, czyli mysli zwiazane z dang informacja. Im wigcej
skojarzen zostanie uruchomionych, tym wigksza szansa na koncentracj¢ uwagi na mate-
riale. Utrzymanie spostrzezen w pamig¢ci ultrakrotkiej przez minimum ok. 20 sekund
umozliwia przejécie pozyskanych informacji do drugiego filtra pamigci — pamigci krot-
kotrwatej. Jesli spostrzezenia w tym czasie nie znajda punktu zaczepienia w postaci
skojarzen, to bezpowrotnie gina. Tylko ,,oswojone” informacje maja szans¢ wejs¢ do
magazynoéw pamigci dlugotrwalej 1 na dlugo zakotwiczy¢ si¢ w umysle. F. Vester, autor
pracy Myslenie, uczenie sig, zapominanie (2006), nazywa ten proces materialnym za-
kotwiczeniem informacji. Prawdopodobienstwo 1 jako$¢ zakotwiczenia si¢ informacji

"Por. z: Program wychowania przedszkolnego wg teorii Lwa Wygotskiego ,, Klucz do uczenia sie”,
http://www kluczdouczeniasie.pl/kdus.php?ml=nf&mg=nf&mp=mp&tr=nfvvv [2009.04.30].
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w pamigci dlugotrwatej zwigksza sig¢ wraz ze wzrostem liczby kanalow informacyjnych,
ktorymi informacja dociera do moézgu. Sprzyja to bowiem wigkszej ilosci skojarzen,
mozliwosci uruchomienia potaczen myslowych i motywacji do uczenia si¢ oraz lepsze-
mu zakotwiczaniu si¢ wiadomosci w strukturach wiedzy w moézgu. Z kolei brak zainte-
resowania, mozliwosci skojarzenia lub czynniki zaktocajace (np. bol, znudzenie, strach,
zmeczenie, zmartwienie, gtod, stres itp.) sprzyjaja zanikaniu pierwotnych informacji
w pamigci krotkotrwalej 1 minimalizuja mozliwos$¢ ich trwalego zapamigtania.

Polisensorycznos$¢ i dziatanie zwigkszaja moc kojarzenia faktow i zjawisk, dzigki
czemu pojecia moga zakotwiczac sig w mozgu wielokanatowo, a przez to skutecznie.
To przektada si¢ na poprawe efektow uczenia sig, a w rezultacie wptywa na uczucie
sukcesu 1 cala strukture emocjonalna uczacego si¢. Wywotane w ten sposob pozytyw-
ne reakcje hormonalne, uwalniaja i poprawiaja myslenie oraz sam proces uczenia si¢.

By¢ moze propozycja dydaktyczna spetniajaca oczekiwania wspotczesnych wy-
zwan os$wiatowych jest edutainment. Wydawalby si¢ on novum w obszarze pracy
z uczniem na lekcji, jednak koncepcja ta nawigzuje do znanej juz idei nauki przez
zabawe w mys$l maksymy Krasickiego bawiqc uczy¢. Edutainment — pojecie powstate
z potaczenia stow w jezyku angielskim: education i entertainment — oznacza edukacje
za pomocg rozrywki. Zalicza si¢ tu wszystkie dziatania, ktorych celem jest przede
wszystkim edukacja, forma rozrywki za$ jest wylacznie sposobem uatrakcyjnienia lub
ukrycia przekazu o charakterze edukacyjnym. Inaczej moéwiac, programy typu eduta-
inment niosa przekaz edukacyjny przy uzyciu elementdow rozrywki. Celem ich jest
zaktywizowanie osoby do nauki i zbudowanie interakcji migdzy edukatorem (lub na-
rzedziem edukacji) a osoba uczaca sig.

Rozréznia si¢ dwa rozumienia znaczenia pojecia edutainment: szerokie 1 waskie.
W znaczeniu szerokim mozemy mowic¢ o wszelkich formach dziatan, ktére zaprojek-
towane sa w celach edukacyjnych i wykorzystuja dowolna formeg rozrywki, aby prze-
kaza¢ konkretne tresci edukacyjne zdefiniowanej grupie odbiorcoOw. W tym znaczeniu
tworzywem edukacyjnym beda przedstawienia teatralne, warsztaty zajeciowe, dramy,
gry dydaktyczne, festiwale nauki itp. Edutainment w waskim znaczeniu obejmuje
tylko takie dziatania, ktore wykorzystuja srodki masowego przekazu jako podstawowy
kanat komunikacji z odbiorca. Nadawca w sposob jawny lub ukryty wkomponowuje
tresci edukacyjne w format popularnych medidow, np. programoéw telewizyjnych, gier
komputerowych i wideo, filmoéw, muzyki, stron i portali internetowych, programéw
multimedialnych itp.?

Nowe media w obszarze ksztalcenia okazuja si¢ bardzo przyjaznym narzedziem.
Oproécz naturalnej checi korzystania z nich przez ucznidow daja mozliwo$¢ realizowania
postulatow edukacji przysztosci z zachowaniem zasady podmiotowosci i aktywnosci ucznia

% Na podst.: Think! Edukacja - Komunikacja — Skutecznosé — portal prowadzony przez Fundacje Instytut
Rozwoju Komunikacji i Edukacji, http://www.think.org.pl/index.php?option=com_content&task=view&id
=40&Itemid=76 [2009.09.01].
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oraz oprocz przekazywania podstawowej wiedzy ksztalca kluczowe umiejetnosci XXI
wieku, tj. umiejetnos¢ doksztalcania sig, elastycznego wykorzystywania wiedzy, zdolnosé
abstrahowania i konkretyzowania, tworzenia analogii, porownywania i kojarzenia, umie-
jetnosci dokumentowania, wspotpracy i krytycznego myslenia. Ponadto uczniowie maja
szansg dostrzec edukacyjne walory mediow i nauczy¢ si¢ z nich w pelni korzystac.

Oferta edutainment jest stopniowo wzbogacana. Wszelkiego rodzaju multimedialne
gry dydaktyczne (np. Porusz umys?), encyklopedie i stowniki oraz multimedialne lekcje
przygotowywane z mysla o okreslonym odbiorcy (np. multimedialne programy do nauki
jezykéw obcych, EduRom-y itp.) staja si¢ dostgpne nauczycielom i uczniom. Ponadto
edukacyjne filmy (np. Byt sobie cztowiek, Byto sobie zycie itp.), programy telewizyjne
(np. Ulica Sezamkowa), audycje radiowe oraz czasopisma (np. Mis), internetowe portale
dziecigce i mlodziezowe (http://dzieci.wp.pl, http://www.matematykadladzieci.pl, http://
www.urwisy.pl, http://www.pankuleczka.pl, http://dolinka.szkola.net itp.) wpisuja si¢
coraz peliej w ruch edukacyjnej rozrywki czy tez rozrywkowej edukacji. Najczestszymi
formami przemycania tresci edukacyjnych w postaci lekkiej i przyjemnej staja si¢
wszelkiego rodzaju animacje, filmy, reportaze, quizy, krzyzowki, zagadki, konkursy
komiksy i wiele innych. Zwigkszajaca sig oferta edutainment naktada jednak na nauczy-
cieli korzystajacych z tej formy pomocy dydaktycznej koniecznos¢ sledzenia aktualnych
propozycji oraz oceng zawartosci merytorycznej wybranych mediow.

Aby maksymalnie zwigkszy¢ edukacyjne walory mediéw, proponuje trzecia forme
edutainment, mianowicie zabawe z uzyciem mediow, ktorych autorami beda sami
uczniowie i nauczyciele. Idealnym rozwiazaniem moze wigc okazaé si¢ praca z uczniem
metodami aktywnymi z wykorzystaniem narzgdzi technologii informacyjnych. Do ta-
kich metod mozna zaliczy¢ metodg projektéw oraz metode WebQuest, wymagajace
aktywnosci uczniow, ich samodzielno$ci, wspotpracy oraz umiejetnosci pracy ze zro-
dtami informacji. Metoda projektow nastawiona na produkt moze przynies¢ uczniom
korzysci w postaci mimowolnego uczenia si¢ nie tylko wiedzy szkolnej, ale takze
wiedzy praktycznej, wiedzy o mediach oraz o samym sobie i innych. Prace zespolu
nad przygotowaniem szkolnej audycji czy przedstawienia, szkolnej gazetki, sondy,
strony internetowej, festiwalu nauki, reklamy szkolnej, multimedialnej prezentacji itp.,
oprocz satysfakcji, poczucia sukcesu moga dostarczy¢ wiedzy i umiejetnosci, z kto-
rych uczniowie korzysta¢ beda takze poza murami szkolnymi i w dorostym zyciu.

Nauczyciele powinni dzi$ ,,odrobi¢ pracg domowa” i pozna¢ zasade dziatania no-
woczesnego Internetu zwanego Web 2.0 i jego interaktywnych wynalazkow, tj. tech-
nologi¢ Wiki, blogi, repozytoria wiedzy czy portale spoteczno$ciowe, w ktorych
oprocz dzielenia si¢ wiedza mogliby ja z nimi tworzy¢, a przy okazji lepiej poznawac
swoich uczniéw. Nauka przez zabawe z uzyciem nowoczesnych technologii to takze
wdrazanie do nowoczesnych metod komunikowania si¢ oraz kooperacji, niezbgdnej
w spoleczenstwie ,,globalnej wioski”.

Pomimo kryzysu, jaki dotknat szkol¢, oraz nietatwej sytuacji nauczycieli warto
wlaczy¢ zabawe w repertuar metod nauczania uczenia si¢ przynajmniej podczas reali-
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zacji tzw. tematow trudnych zaréwno dla nauczycieli, jak i uczniow ze wzgledu na
wysoka abstrakcj¢ i zawiklanie prezentowanych wiadomosci czy umiejgtnosci. Sta-
rajmy si¢ projektowac lekcje przysziosci, wlaczajac do nich elementy zabawy oraz
pamicgtajac o wielokanatlowym zapamigtywaniu w fazie zapoznawania si¢ z nowa
dziedzing wiedzy i tworzeniu wzorcéw kojarzeniowych dla zapamigtywania szczego-
tow. Nie zapomnijmy takze o wzbudzaniu i angazowaniu odpowiednich emocji,
tj. zapatu, ciekawosci czy zachwytu (Vester 2006), a takze pozwolmy uczniowi dzia-
fa¢. Niech uczen na lekcji w swej ciekawosci i zapale stanie si¢ znow dwulatkiem
wolajacym: ,,sam!” i dociekajacym: ,,dlaczego?”.
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Edutainment as a method of education of the future

The last dozen or so years have been a period of political, economic and social changes, including
the formation of a new type of society, the so-called information one. This is connected with unusual
development of technology, especially the one connected with communication and information process-
ing and circulation. The enormous knowledge growth and permanent change introduce the necessity of
transformation also in the field of education. Traditional teaching model suffused with verbalism and
memory teaching system does not meet requirements of modern information society. The article is an
attempt to outline the direction of changes, which must take place in the field of education.



