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terowej na problem komunikacji w takich sieciach. Okazuje sie, ze ta nowa
technika przesunela problem ,,waskiego gardta” z przepustowosci tacz na
mozliwosci obliczeniowe weziéw, traktowane dotychczas jako nie wpty-
wajace w istotny sposéb na funkcjonowanie sieci. Ograniczenia wywotane
obecnie przez mozliwosci wezléw powoduja konieczno$¢ zrewidowania
celowosci dotychczasowych kierunkéw badawczych i potozenia nacisku na
usprawnienie organizacji pracy weziéw.

Drugi odczyt, wygloszony 26 maja 1993, pod tytutem:

Computing, Communication, and the Information Age
wyglosit John Hopcroft z Comell University, jednoczesnie czionek Rady
National Science Foundation (powolany tam przez prezydenta USA). Prof.
Hopcroft jest jednym z najwybitniejszych informatykéw Swiatowych.
Wyklad dotyczyl bazy naukowej potrzebnej dla sprostania wyzwaniom
niesionym przez nowa er¢ w dzialalno$ci spoleczeristw, er¢ informacji
1 komunikacji. Autor skoncentrowal si¢ na modelowaniu i symulacji oraz
reprezentacji informacji w postaci cyfrowej. Pokazal nieadekwatno$¢ kla-
sycznych metod reprezentacji informacji w modelowaniu i wskazal na
konieczno$¢ rozwijania metod finistycznych.

Referaty i streszczenia

_ Piotr Dembiriski
SIECI KOMPUTEROWE:

NOWE MOZLIWOSCI I NOWE PROBLEMY
(Streszczenie)

Gwaltowny rozwdj sieci komputerowych, ktéry trwa od korica lat 70.
przyzwyczait uzytkownikéw do stale rosnacej ich przepustowosci, ale takze
utrwalil przekonanie, ze wlasnie ten parametr przy duzych odlegloSciach
stanowi trwale ograniczenie takich sieci w stosunku do szybkoSci prze-
twarzania w ich weztach. Wydawalo si¢, ze standardowa przepustowos$¢
64 Kb/s sieci z komutacja pakietéw pozostanie na diuzej granica potrzeb
i mozliwosci dalekiego przesylania.

Poczatek lat 90. przyni6st radykalna zmiang¢ wraz z pojawieniem si¢ na
rynku USA oferty dostgpu do komercyjnych, szerokopasmowych sieci
$wiattowodowych praktycznie majacych pokry¢ cate Stany Zjednoczone.
Ich przepustowos¢ to juz nie Kb/s, ale setki Mb/s (np.FDDI — 100 Mb/s,
HPPI - 800 Mb/s), a nawet Gb/s (np. Broadband ISDN — 155 Mb-2,4 Gb/s).
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Ta zmiana to zapowiedZ nowych mozliwosci zastosowan, ale i Zrédio
nowych, nieznanych dotychczas probleméw.

Wyklad ten jest préba pobieznego opisania nowej sytuacjii wyjasnienia
— przy pomocy prostej analizy w modelu kolejkowym — rodzaju nowych
probleméw, ktére si¢ pojawiaja. Ta analiza i kilka przykladéw wskazuja na
to, ze ,,waskim gardlem” komunikacji w sieciach lat 90. bedzie — zupelnie
odwrotnie do poprzedniego okresu — niedostateczna szybkos¢ przetwarza-
nia w wezlach oraz problemy wynikajace z ograniczonej szybkosci rozcho-
dzenia si¢ $wiatla. Po raz pierwszy, by¢ moze, okaze si¢, ze milisekundy
potrzebne na przestanie sygnalu pomiedzy odleglymi stacjami — dotad
zupelnie pomijalne — stana si¢ ,,nieznos$nie” diugie.

John Hopcroft

COMPUTING, COMMUNICATION, AND THE INFORMATION AGE
(Abstract)

Since the turn of the century we have experienced a sequence of
revolutions in technology. The most recent sweeping change affecting all
aspects of our lives in the arena of computers and communications. Com-
puters and communications affecting all aspects of our lives. Computational
power is changing manufacturing, engineering, transportation, science and
agriculture. Computers can now access prodigious amounts of information
with unprecedented speed, thus changing our nation from a manufacturing
economy to an information society. In this paper I will explore two aspects
of the electronic age: modelling and simulation and the capture and access
of information in digital form. I will describe what is happening, focusing
on the evolving science base needed to support the use of these technologies.

Traditionally, manufacturers have built physical prototypes of objects
such as engines, computers, and satellites before committing designs to
production. Today, we are witnessing the beginning of a technological
revolution in which these physical models are beeing replaced with electro-
nic models. Modelling and simulation, often called electronic prototyping,
gives us the ability to accurately represent all important properties of
physical objects on a computer and to manipulate these computer repre-
sentations quickly and easily.

With the rapidly expanding methods for creating, storing, and commu-
nicating information, the developing science base must provide support for
differences in mechanisms, intelectual property rights, accuracy of rapidly
changing information, and a host of other issues. I will look at ways in which

66



