MUZEUM HISTORII POLSKI

Pawel Broda, Eleonora Nieurzyla

Przyjazna matematyka w klasach
[-IIT : propozycja praktycznych
rozwiazan

Nauczyciel i Szkota 3-4 (28-29), 184-191

2005

Artykut zostat zdigitalizowany i opracowany do udostepnienia
w internecie przez Muzeum Historii Polski w ramach

prac podejmowanych na rzecz zapewnienia otwartego,
powszechnego i trwatego dostepu do polskiego dorobku
naukowego i kulturalnego. Artykut jest umieszczony w kolekcji
cyfrowej bazhum.muzhp.pl, gromadzacej zawartosc polskich
czasopism humanistycznych i spotecznych.

Tekst jest udostepniony do wykorzystania w ramach
dozwolonego uzytku.



Pawetl Broda, Eleonora Nieurzyla

TR I e 2 TR B SO

Przyjazna matematytka w klasach I — III
- propozycja praktycznych rozwiazan

Zamiast wstepu proponujemy czytelnikowi zabawg niedokonczonych zdan:
,Przyjazna matematyka to ...” skojarzenia beda rézne i wszystkie beda wiadciwe,
gdyz beda odzwiercicdlieniem naszych doswiadczen, ocen i wyobrazen. Zabawa,
ktorej podstawowa czynnos$cia jest skojarzenie, organizowana w zespole klaso-
wym wokol réznych nazw, zwrotéw i okre§len matcmatycznych na wstepic
dostarczy nam wielu cennych informacji o tym, co dzicCl naprawd¢ sadza,
wicdzg, mysla w obregbie danego tematu. Wiedza, ktdéra nauczyciel zdobywa
w ten sposéb, pozwoli mu na wiasciwe projektowanie procesu edukacyjnego.
Zabawa ta moze by¢ organizowana rowniez w ramach podsumowania danego
cyklu zajeé lub tematu.

W tym migjscu pragnicmy przypomnie¢ kilka oczywistych prawd dotyczacych
réwniez edukacji matcmatyczne):

- nauka jest w zasadzie przyjemnoscia, wigc w szkole nikt nie powinien sig¢

nudzié;

- wszystkie dzieci przychodza do szkoty nic po to, zcby obserwowac cigzka
pracg nauczyciela lub swoich kolegow, alc po to, by aktywnie uczestniczy¢
w procesie edukacyjnym. Zatem powinno$cia nauczyciela jest takie projek-
towanic sytuacji dydaktycznych, ktore wyzwolg zainteresowania ucznidw,
pobudza ich aktywnos¢ oraz zmobilizuja do kreatywnego dzialania;

- kazdy czlowiek, kazde dziecko zna i umic matematyki tyle, ile jej sam
odkryje przez dzialanic i do$wiadczenie;

- oferta cdukacyjna powinna by¢ zgodna nic tylko z zainteresowaniami dzieci,
ale rownicz z ich mozliwosciami z jednej strony Wymaganiami okre§lonymi
przez program nauczania, a z drugicj strony proces edukacyjny tak zorgani-
zowany, aby nauka stala si¢ ciekawa przygoda.

Jedna z drog, ktéra umozliwia ksztalcenie uwzgledniajace powyzsze prawdy,
jest stosowanie w edukacji matematycznej strategii czynno$ciowego nauczania,
wykorzystanie clementdw matematyki ruchu, matematyki konkretnej oraz
zabaw i gier matematycznych. Jest to droga, ktora w peini uwzglgdnia maksyme,
ze u podstaw kazdej pozytywnej dzialalnosci dziecka lezy zaintercsowanie
przcdmiotem i ufnos¢ we wlasnc sity.
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Wspdlczesne nauczanie matematyki powinno rozwijaé¢ naturalne zdolno$ci
tworcze dzieci, aby w sposdb optymalny utatwié¢ im mozliwosci adaptacji
w zmieniajacej si¢ ciagle rzeczywistosci, formowac wiasciwe postawy intelektu-
alne, pobudzaé aktywnos¢ umystowa i ch¢é samodzielnego dziatania. Najtrafnicj
okrseslita to Z. Krygowska: ,,(...) chcemy bowiem uczy¢ dzis nie tylko matematyki,
chcemy ksztalci¢ poprzez matematyke.”’

Nalezy zatem poszukiwaé mozliwic najefcktywnicjszych sposobow i Srodkow
postgpowania dydaktycznego, sposobow zharmonizowania wszystkich rodzajow
aktywnosci uczniéw, aby sig¢ nawzajem wzmacnialy 1 uzupetniaty.

Do pojec¢ abstrakcyjnych bedacych celem nauczania prowadzi droga od samo-
rzutnej zabawy, przez celowa dziatalno$é, najpierw konkretna, pdzniej umystowa.
Teorie opisujace ta drogg przedstawili Z. P. Dienes i P. 1. Galpierin.2 Te 1 inne
teorie s3 powszechnie znane, ale zawsze w praktyce nic w pelni respektowane.
Projektujac kolejne zajgcia dla swoich wychowankow, zastanawiamy sig czy za-
wsze doglebnie analizujemy wazne dla edukacji pytania typu: Czego chcemy dzis
dziecko nauczyc?, Jaki jest najlepszy sposéb?, Skad wiemy, Ze to jest dla niego
wazne?, Jak to zrobi¢ aby aktywnic dziecko uczestniczyto w zajgciach? (zgodnie ze
swoimi mozliwosciami), Jak stwierdzamy, ze dziecko rozumnic, potrafi, zna ...7

Nic ma jednoznacznej i jednorodnej odpowiedzi na te i podobne pytania.

Bogata litcratura z zakresu pedagogiki, dydaktyki, psychologii dostarcza nam
sporo wiedzy na ten temat, inspiruje nas do ,,nowego” dzialania, rowniez do
nieustannego poszukiwania najbardziej optymalnych sposobdw postepowania
dydaktycznego, a wige do skutecznego dziatania.

Wspbdiczesna organizacja systemu szkolnego wymaga nie tylko nowej generacji
programow i podrgeznikow, ktore ukazg nowy model szkoly, szkoly przysziosci,
szkoly wysokich kompetencji, szkoty twérczej, szkoty, ktéra przygotuje swoich
wychowankéw do zycia w niczwykle skomplikowanym i réznorodnym swiccie,
ale przede wszystkim odpowiednio przygotowanych nauczycieli.

Wiemy jak duzo zalezy od nas nauczycieli. Przeciez to my rozbudzamy w dzie-
ciach zainteresowania, pobudzamy emocje, powodujemy przezywaniec sukcesow
1 porazek, przygotowujemy, by przezycia te pozbawia¢ negatywnych skutkow
motywacji. To dzi¢ki nam dzicci odkrywaja swojc talenty.

Edukacja matematyczna matych dzieci jest bardzo trudna. Dziecko lubi byé
pobudzanc czyms niezwyklym, nicoczekiwanym, nicznanym. Kazde dziecko ma
wrodzong potrzebg odkrywania i poszukiwania czego$ nowcgo. Nalezy zatem

' Z. Krygowska: Zarys dydaktyki yki, t. I WSiP, W; 1979

?  Z. P. Diencs wyrbznia szes¢ ctapow przechodzenia od sytuacji konkretnych do abstrakcyjnych pojcé
malcmalycznych P. l Galpicrin podajc pigé giéwnych faz Szczcgolowquormdqc na len temat znajdzicmy
w: N pocza yki. Red. Z. Scmadeni. Warszawa 1991,
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projektowaé i organizowac takie sytuacje dydaktyczne, w trakcic ktérych potrafimy
dziccko zaintrygowac i przez to zmusi¢ do wysitku intelcktualnego.

Kiedy edukacja matematyczna sprawi dzieciom duzo radosc i satysfakcji?
Kiedy polubig matematyk¢? Odpowicdz na te pytania jest tylko jedna: gdy ja
rozumieja, gdy jest im przyjazna.

Co wigc stoi na przeszkodzie przyjaznemu nauczaniu matematyki?

Prébujac odpowicdzieé na to pytanie poshizymy si¢ wiedza zdobyta w czasie
wielolctniej pracy doradczej, elcmentem, ktdrej byta obscrwacja nauczycicli przy
ich warsztacie.

Pragniemy zauwazy¢, Zc po pierwsze nauczyciele czgsto ucza tak jak oni sami
byli uczeni. Wiedza teorctyczna swiezo wypromowanych nauczycieli jest bardzo
bogata, ale ich praktyczne umiejgtnosci pedagogiczne sg bardzo rdézne, gdyz
w uczelniach ksztalcacych nauczycieli metodyka nauczania realizowana jest
czg¢sto w bardzo skapym wymiarze godzin.

Po drugie - przyjazny sposob nauczania trwa dhuzej, a przeciez nauczyciele
musza spieszy¢ z ,realizacja tresci programowych” — a tak naprawdg to ani nie
musza, ani nic powinni, gdyz czgsto ,pogon” za iloscig realizowanych tresci
rozmija si¢ z jakoscia, a przede wszystkim z ich celowoscia.

Taki stan rzeczy powoduje brak czasu na czynnosci praktyczne, na transformo-
wanic tresci zadan na jezyk czynnosci dzieci.

To co powszechnic opanowato ctap ksztalcenia zintegrowanego to karty pracy.
W szkotach kréluje ,,papicrowa matematyka”. Tredci, zadania sa na ,,papicrze”
i rozwiazujc si¢ je najczg¢sciej tylko na , papierze”.

Takamatematyka jestbardzo odlegla od matematykikonkretnej, matematyki
praktycznej, matematyki czynno$ciowej, tej przyjaznej kazdemu dziecku.

Pozomie jest wszystko bardzo dobrze. Karty pracy sa ciekawe, najczescicj mery-
torycznie i edytorsko bez zarzutu, zadania réznorodne i odpowiednio dobrane,
a wlasciwe pytania i polccenia ukicrunkowane s3 na stecrowanic czynnosciami
dzieci.

Analiza kilku powszechnie stosowanych pakictéw edukacyjnych do ksztatcenia
zintegrowanego pod katem typéw polecch pozwolila na wyodrgbnicnie tych,
ktére najczgscicj si¢ powtarzaja. Poleccnia te brzmia: opowiedz, odczytaj, nary-
suj, pomaluj, zaznacz, potacz, poréwnaj, uzupeinij oblicz, utdz, roztdz, dolicz,
pomysl, sprawdz, uporzadkuj, okresl, rozwiaz, wkicj, uzasadnij, wymien, wytnij,
znajdz, ponumeruj, popraw. Przy tak bogatej ofercie polecen, formy aktywnosci
dzieci sa réwnicz bardzo urozmaicone. Pragnicmy jednak zauwazy¢, ze ta bardzo
cickawa ofcrta w zdecydowancj wigkszosci pozostaje statyczna. A przecicz zwla-
szcza w klasic | czynnosdci manipulacyjne sa podstawa czynnosci werbalnych
potem umyslowych, a wigc matematyka , konkretna” nie moze byé rzastapiona
kartami pracy, na ktorych dziecko moze odnotowaé, zaznaczy¢ obraz czynnosci
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wyobrazonej bez uprzedniego manipulowania, doswiadczania, a wigc wykonania
czynnosci praktycznych.

Umiejgtnosci i wiedza matematyczna nie moze by¢ dzieciom dostarczana, do-
kladana, lecz powinna by¢ przez nie zdobywana, odkrywana w wyniku wlasnej
aktywnosci. Nalezy daé¢ dzieciom szanse, stworzy¢é mozliwosci wykonania czyn-
nosci poza podrecznikiem - zeszytem ¢wiczen — karta pracy, zaprojektowac takie
celowe dzialania, aby dziecko moglo ukladaé, doklada¢, przekladaé — a wigce
przeksztalca¢, planowaé, szacowac, dokonywaé¢ wyboru. Trzeba wige by mate-
matyka byla ,,zywa”, by uczen nie tylko jg widzial, ale rowniez slyszal, dotykal,
nazywal.

Specyfika matematycznej edukacji jest rozwijanie szczegolnych aktywnosci
zwanych aktywnosciami matematycznymi. Kazda z tych aktywnosci w wigkszym
lub mniejszym stopniu mozna ksztaltowaé przy pomocy matematyczno —
logicznych gier i zabaw dydaktycznych. Organizowana w procesie edukacyjnym
tego przedmiotu aktywnosé ucznia moze i1 powinna byé podyktowana przcz
operacje tkwiace w samej matematyce. Réznorodne zadania 1 ¢wiczenia rea-
lizowane w formie gier i zabaw dydaktycznych stajg si¢ dla dzicci zZrodtem
osiagania sukcesow i sa doskonatym sposobem ich samoksztatcenia.

W toku gier i zabaw matcmatycznych uczen opanowuje umicj¢tno$é matema-
tyzacji, a takze umicjgtnosé kodowania informacji i postugiwania si¢ kodem. Gry
1 zabawy dydaktycznc moga by¢ réwniez uzyte jako srodek dydaktyczny w pro-
cesie definiowania, moga rozwijaé istotne w matematyce 1 jej nauczaniu rodzaje
rozumowan np.: rozumowanie indukcyjne czy dedukcyjne. Doswiadczenia wielu
dydaktykow wskazuja, ze wlasciwe wykorzystanic w procesie nauczania matematyki
gicr 1 zabaw moze ksztaltowac odpowiedni stosunck ucznia do wiedzy jako Zrodia
zaspokajania cickawosci i pomystowosci. W grach matematycznych prowadzonych
zespotowo dochodzi po pewnym czasie poprzez dyskusj¢ ucznidw wchodzacych
w sklad zespotu do poszukiwania optymalng;j strategii, czy tcz usilowanic obalenia
tcj strategii wymysloncj przez kolegéw. W naturalny wigc sposob wciagajg one
uczniow w takic clementy aktywnosci, jak np.: analiza przedstawionego, czgsto
jeszcze prymitywnego, sposobu rozumowania. Dyskusje takie sa doskonatym
¢wiczeniem uczniow w komunikatywnym przekazywaniu mysli. Rozmowy tego
typu, czgsto po pelnych emocji przezyciach, prowadzonce sg rownicz z zespotem
przeciwnikow, a poprawno$¢ rozumowania moze by¢é weryfikowana przez kon-
kretng manipulacj¢ (np.: na planszy) sprawdzajgca strategie gry.

W procesic nauczania matematyki nalezy pamieta¢, iz warunkiem koniccznym
przy rozwijaniu aktywno$ci matematycznej przez gry i zabawy matematyczne
jest odpowicdnic dostosowanic ich do poziomu intclektualnego uczniow.

Aby zabawy i gry dydaktyczne wlasciwic spetnialy swojq rolg nalezy prze-
strzegac nastgpujacych zasad:
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- gra powinna by¢ dostosowana do mozliwosci percepcyjnych dziecka. Gry
za latwe nie ksztalca, nie rozwijaja, za trudne znicchgeaja;

- przepisy gry musza by¢ jasne, jednoznaczne i tatwe do opanowania, aby
gra mogta przebiegaé uczciwic, a przepisy byly przestrzegane. W celu
przyswojenia rcgul danej gry nauczyciel musi dokladnic je wyjasni¢,
a nawet wskazane jest, by rozegrat jedna parti¢ z ucznicm lub cata klasa;

- gra winna by¢ celowa tzn. zastosowana tam, gdzic zachodzi potrzeba
ulatwicnia dzieciom przyswajania, odkrywania, do$wiadczania, utrwala-
nia wiadomosci lub potrzeba uczynienia kontroli przyjemna. Powinna
wnosi¢ do zajec co$ nowego, by uczniowic byli nig zainteresowant;

- ze wzgledu na krotkotrwaty charakter uwagi dziecka gra — zabawa nic po-
winna przeciagac si¢ w czasic;

- gry — zabawy nalezy stosowa¢ z umiarem, aby nie doprowadzi¢ do przesytu;

- wczasie trwania gry — zabawy nie wolno podsyca¢ indywidualnego wsp6t-
zawodnictwa;

- nalezy pamigtac, aby kazdy uczen brat udziat w zabawie lub grze, kazdemu
dziecku nic moze zabraknaé clementéw;

- pomoce do gier powinny by¢ estetyczne, aby samym wygladem zachecaly
dzieci do podejmowania gry.

Rola gier i zabaw jest duza oraz stanowi wazny czynnik w procesic aktywizacji
ucznidw. Jest to srodek dydaktyczny, ktory powinien cze$cicj pojawiac sig na
zajgciach.

Sposréd stosowanych matematycznych gier i zabaw dydaktycznych mozna
wyodrebnié te dotyczace:

- ksztaltowania poj¢é matematycznych, takich jak pojecie liczby;

- umiejetno$é porownywania i opcrowania nimi;

- zabawy i gry shuzace utrwalaniu poj¢é matematycznych;

- zabawy i gry stuzacc zastosowaniu wiadomosci w praktyce;

- zabawy 1 gry ksztaltujace umicjgtnosci rozwigzywania probleméw zam-

knigtych i otwartych;

- zabawy i gry ksztaltujace umiejgtnosci dziatan na liczbach;

- zabawy i gry poszukujace i odkrywajace relacje logiczne oraz zawiazki
i stosunki mig¢dzy liczbami;

- zabawy i gry ulatwiajace rozpoznanic i badanie wiasnosci figur gcometry-
cznych oraz ksztaltowanie wyobrazen 1 pojeé przestrzennych.

Réznerodzaje gierizabaw matematycznychsprzyjajasamodzielnemuposzukiwaniu
i odkrywaniu wlasnosci liczb, dzialan matematycznych i figur gcometrycznych oraz
opcrowaniu nimi w sytuacjach zabawowych. Szczegélnic wazne i mato doceniane
znaczenic majg zabawy geometryczne ¢wiczace oricentacjg z zakresu stosunkéw
przestrzennych oraz w rozpoznaniu prostych figur gcometrycznych.
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Przyktady kilku matematycznych zabaw i gier dydaktycznych {atwych do prze-
prowadzenia i lubianych przc dzieci:
ZGADNILJ LICZBE PARTNERA
Uczniowie losuja kartoniki nie ujawniajac liczb na nich zapisanych. Dobieraja
si¢ parami zadajq pytania dotyczace ukrytej liczby w celu jej odgadnigcia, np.:
- czy jest to liczba dwucyfrowa?
- czy jest mniejsza od 15 a wigksza od 10?
- czy tojest liczba parzysta?
Wygrywa osoba, ktéra zadata mnicjsza liczbg pytan.
ZABAWA Z PILKA — , jestesmy liczbg”
Siadamy naprzeciw dziecka. Rozpoczynamy zabawe méwiac , jestem liczba np.
5 aty jestes o 4 razy wigksza” i rzucamy pitkg do dziecka. Dziecko odpowiada
—jestem liczba 9, a ty jestes 2 razy wigksza. Dobor zakresu nalezy dostosowac do
poziomu umiejetnosci bioracego w zabawic dziccka.
DOBOR PARY DO PODANEGO WARUNKU
Dziecko losuje kartoniki z liczba. Nauczyciel podaje warunek, wg ktorego
dziecko ma dobrac¢ do pary np.:
- poszukaj tak, aby réznica migdzy liczbami wynosita 4,
- dobierz takie kartoniki (mozna uzy¢ wigksza ilo§é), aby suma liczb na kar-
tonikach wynosita np. 10, 15 itp.
- na kartonikach ukryte sg czynniki — dobierz je tak, aby iloczyn byt rowny
liczbie 12, 24, 25 itp.
»JASNOWIDZ”
Nauczyciel ustnie podaje polecenie:
- pomysl jakas liczb¢ od 1 — 8
- pomnoz przez
- do wyniku dodaj 6
- otrzymang sumg¢ podzicl przez 2
- odejmij liczbe 3 razy wigksza od pomyslancj i jeszcze 2
- wynik jest o 1 wigkszy od pomyslanej liczby.
Zabawy liczbami np. matcmatyczny waz.
Kazde dziccko w klasic otrzymuje jeden kartonik z zapisang na nim liczba
i dziala zgodnic z poleceniem nauczyciela np.:
1. Ustawcic si¢ od najmniejszej do najwigkszej liczby.
2. Ustawcic si¢ od najwigkszej do najmnigjszej liczby.
3. Dobierzcic si¢ tak parami, aby liczby w parze roznily si¢ migdzy sobg (np.
0 2) — liczby w parach przcdstawiajg si¢.
4. Utwoérzmy matematyczncgo weza, ale zeby go wykonaé nalezy doktadnic
wykonywac kolejne zadania:
- glowa skiada si¢ z liczby, ktora jesli dodamy do 6 to otrzymamy 10,
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- kolejna czg$¢ to roznica liczby 10 -8,

- jesdli 2 pomnozymy prze 7 to otrzymamy kolejng czgsé weza itd.

Nauczycielka ukiada takie dziatania matematyczne z zakresu dodawania,
odcjmowania, mnozenia, aby kazde dziecko stalo si¢ czgscia weza. (zakres
liczbowy 1 stopien trudnosci dostosowany do mozliwosci dziccei).

,Puste miejsce zaprasza”

Kazde dziccko otrzymuje jeden kartonik z liczba, Siadamy w kregu. Nauczyciel
ma po swojej prawej stronic pustc miejsce i rozpoczyna zabawg, wypowiadajac
kwestig: ,,Jestem liczba np. pigé, zapraszam liczbg (tu wskazuje puste miejsce) np.
o 1 wigksza ode mnie, o dwa mnicjsza itp. Dziecko majace na swojej wizytdwce
wywolang liczbg siada na wolnym micjscu. Osoba, ktora ma teraz po swojej prawej
stronic pustc miejsce kontynuuje zabawg.

»Mowigce liczby”, przedstawianic graficzne ich rozmowy to sposéb na bardzo
dobre odkrywanie i rozumicnie relacji migdzy liczbami.

Domina dydaktyczne, krzyzowki matematyczne, wykreslanki, uktadanki, arytmo-
grafy, ukfadanki z zapatek, magiczne figury, zabawy cclem ktdrych jest rozpozna-
wanie i zapamigtanic ksztaftow figur geometrycznych oraz przygotowa¢ do kszta-
{towania pojgcia pola i obwodu tych figur oraz wiele, wiele innych.

Bogata ofertg¢ réznorodnych zabaw i gier dydaktycznych stosowanych w na-
uczaniu matecmatyki mozemy odnalezé w fachowcj litcraturze. Coraz wigcej
autoréw doccnia ich znaczenie i zajmuje si¢ w swoich pracach wiasnic tym
zagadnieniem. Pragnicmy przytoczyc¢ tu par¢ pozycji,’ do ktérych warto zajrzeé
i z ktorych warto korzysta¢ na swoich zajgciach.

Podsumowanie

W dzisiejszych czasach matematyka przestala by¢ przedmiotem polegajacym
wylgcznic na nudnym i monotonnym powtarzaniu, stata si¢ przedmiotem charakte-
ryzujacym si¢ réznorodnoscia. Oznacza to roznorodnos$¢ sytuacji, w ktorych
dziecko moze dziata¢, r6znorodnosé metod pracy oraz réznorodnos¢ stosowanych
srodkéw dydaktycznych powodujacych réznorodna aktywnosé dzicci, chroniacych
je przed nuda. Aktywnos¢ dzicci pobudzana jest przez gry i zabawy, w ktorych
stosujemy roznorodne $rodki dydaktycznc. Trudno wyobrazié sobie nauk¢ mate-

3 J. Hanisz, G ycznc do$wiad ia uczniéw klas I-[l1, Kiclcc PW .MAC” S.A. Kiclecka Oficyna
Wydawnicza 1995.
W. Hemmerling , Zabawy w nauczaniu poczalkowym WSiP, Warszawa 1990.

G. Kapica, Rozrywki fowe w 29 ym, WSIP, W 1990.
J. Matthews, Ki tow. M yka klasy 0-111, WSiP, Warszawa I992
H. Moroz, Nasza Malcmalyka Zabawy i gry dydaktyczne, Polska Oficyna Wy icza BGW, W a

1991
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matyki bez materiatu dydaktycznego. Pogladowos¢ w nauczaniu matematyki w kl.

I-1IT wymaga wlasnor¢cznego wykonywania czynnosci przez ucznia takich jak:

przcktadanie, manipulowanie, przesuwanie. Stosujac gry i zabawy dydaktyczne

nauczycicl ma mozliwosé obserwacji uczniéow, korygowania bigdow. Nauka sprawia

im rado$¢, nic zauwazajq trudnosci. Bawiac si¢ pokonuja bariery psychologiczne,
zdobywajg umicjgtnosci. Swobodniej licza, wigcej pamigtaja, a nauka kojarzy im
si¢ z zabawa i milym przezyciem. Zabawy 1 gry dydaktyczne stosowanc na lckcjach
matematyki sa lekarstwem na biemo$¢, apatig, nudg prowadza do aktywizacji, do
samodzielnosci, a przede wszystkim do zadowolenia z uzyskanych umigjetnosci
i wiadomosci. Dzieciom w miodszym wieku szkolnym nalezy stwarzaé na zajeciach
wiele sytuacji zabawowych. Sa wowczas bardziej aktywne, fatwiej zdobywaja nowe
informacje, ksztalca matcmatyczne umiejgtnosci. Zabawy i gry ucza organizacji
pracy, ekonomiki dziatania, wspdlnego organizowania pracy, pobudzaja inwencjg,
zachgcaja do $miatosdei i oryginalnosci rozwiazan, ucza systematycznosci i wytrwatosei
w dziataniu, w wykonywaniu czynno$ci manualnych, ruchowych i umystowych.
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Summary

This articlc contains practical solutions on how to Leach math to seven, cight, and nine ycar olds. It trys to
answer the question: Why teaching maths can’t be more fricndly? Authors of the article think that diverse
cxcreises and dydactical games will motivate children to suceed and produce self-lcaming. They cxplain what
is nceded to be done in order to achicve these results,

Children arc more likely to cnjoy and be more interested in the study of maths if it is shown that maths can be
fun to learn. The more games they play the more they will leam. To give children of 7-9 lessons in this format
takes away the old formality of lcarning to which some individual children will be put off maths for life.

We must create a varicty of game situations for children, so they will be actively involved in their own
leaming. As a result, they will obtain the new information casicr and acquire the math skills that are nceded.



