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W związku ze zmianami procesu nauczania jakie przyniosła reforma systemu 
edukacji nauczyciele naszej szkoły zostali zapoznani z nową formą prowadzenia 
nadzoru pedagogicznego, jakąjest hospitacja diagnozująca. Od dwóch lat każdy 
z zespołów samokształceniowych działających w naszej placówce przygotowuje 
się do takiej hospitacji, co zgodne jest z planem pracy szkoły. W zeszłym roku 
szkolnym zespół kształcenia zintegrowanego opracował zagadnienia hospitacyjne 
dla uczniów klasy I. Głównym celem tej hospitacji było przedstawienie poziomu 
opanowania umiejętności rozpoznawania liter, a co za tym idzie- procesu czytania 
ze zrozumieniem wyrazów i krótkich zdań. Scenariusz zajęć częściowo oparłam 
na pracy z podręcznikiem „Wesoła Szkoła” oraz na własnych pomysłach. Ze wzglę­
du na datę przeprowadzenia hospitacji (6 czerwca) tematem zajęć była Podróż do 
Krainy Radości, miejsce marzeń wielu dzieci.

Pragnę podzielić się z zainteresowanymi arkuszem hospitacji diagnozującej oraz 
scenariuszem zajęć („Wesołą” kartę pracy oraz treść listu od Wesoludka zamie­
szczę w załącznikach).

ARKUSZ HOSPITACJI DIAGNOZUJĄCEJ

Zagadnienie hospitacyjne: Uczniowie czytająze zrozumieniem wyrazy i krótkie 
zdania.
Temat zajęć: Podróż do Krainy Radości.
Czas hospitacji: cztery jednostki lekcyjne 
Formy pracy: praca szkolna, klasowo-lekcyjna

praca zbiorowa jednolita 
praca indywidualna jednolita 
praca indywidualna zróżnicowana 

Środki dydaktyczne: kartoniki z literkami, kartki z rodzajami głosek, list od 
Wesoludka, krzyżówka, „Wesołe” karty pracy, matematyczne karty pracy, karto­
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niki z przymiotnikami, przepustka- paszport do Krainy Radości.
Metody pracy: -podające(pogadanka, opis, wyjaśnianie)

- eksponujące
- programowe (z użyciem podręcznika programowego)
- praktyczne (pokaz z objaśnieniem, ćwiczenia przedmiotowe)
- problemowe (aktywizujące).

STANDARDY
W Y M A G A Ń

CELE OPERACYJNE ZA D A N IA  EDUKACYJNE 
DLA UCZNIÓW

UCZEŃ CZYTA Uczeń:
- rozpoznaje kształty poznanych 
liter
- wyróżnia w śród nich samogłoski, 
spółgłoski, dwuznaki, spółgłoski 
miękkie
- dokonuje poprawnej analizy 
i syntezy głoskowej wyrazów
- dzieli wyrazy na sylaby
- czyta głośno pojedyncze wyrazy, 
zdania
- czyta cicho pojedyncze wyrazy, 
zdania
- czyta cicho ze zrozumieniem 
wyrazy, zdania.

U łożenie hasła z rozsypanych 
literek, grupowanie liter według 
określonego schematu, 
rozw iązyw anie krzyżówki.

Odczytanie treści listu od 
Wesoludka, odczytanie haseł 
w  krzyżówce, poleceń do 
zadań, opisu ćwiczeń 
gimnastycznych, 
wyrazów na kartonikach.

UCZEŃ PISZE Uczeń:
- zna litery alfabetu, ich poprawne 
kształtne pisanie i właściwe łączenie 
w  wyrazy
- samodzielnie pisze wyrazy 
i zdania

W pisanie wyrazów do 
krzyżówki, uzupełnienie 
tabelki nazwami rzeczowników, 
dokończenie samodzielnie 
ułożonego zdania, zapisanie 
skojarzeń w  formie wyrazów.

UCZEŃ ROZUM IE Uczeń:
- zapisuje wymyślone przez siebie 
wyrazy-skojarzenia (z wyrazem 
radość)
- posługuje się zapisem cyfrowym 
liczb
- rozwiązuje proste zadania tekstowe
- zapisuje form ułę m atem atyczną do 
podanej treści zadania
- analizuje treści zadań tekstowych

U tw orzenie promyczkowego 
uszeregowania (do wyrazu 
radość).
Rozwiązanie rozmaitych 
zadań matematycznych 
(m atematyczna karta pracy).
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U CZEŃ R O ZU M IE - rozpoznaje wśród rzeczowników 
nazw y ludzi, zwierząt, roślin
i rzeczy
- wyróżnia wśród zwierząt gatunki 
ptaków, ssaków i owadów
- ocenia swój udział w  zajęciach
i poddaje samoocenie swój stopień 
opanowania wiadomości.

U zupełnienie tabeli 
odpowiednimi rzeczownikami. 
Pogadanka na temat cech 
charakterystycznych ssaków, 
ptaków i owadów.
Dokonanie samooceny na temat 
w łasnego udziału w  zajęciach 
(przeliczenie zdobytych 
punktów )

U CZEŃ 
KORZYSTA 
Z IN FO R M A CJI

Uczeń:
- analizuje informacje zawarte w 
poleceniach a następnie wykonuje 
je  zgodnie z ich treścią.

O dczytyw anie poleceń 
do kolejnych zadań.

U CZEŃ
W YKORZYSTUJE 
W IEDZĘ W 
PRAKTYCE

Uczeń:
- odczytuje wskazania zegara
- zapisuje czas zegarowy za 
pom ocą godzin
- wykonuje proste obliczenia 
zegarowe
- dokonuje pomiaru posługując 
się linijką
- posługuje się w  praktyce 
pojęciem liczby we wszystkich 
jej aspektach
- rozkłada liczby na składniki, 
zapisuje je  w  systemie 
dziesiątkowym
- zapisuje działania matematyczne 
za pom ocą cyfr i znaków
- wykonuje proste ćwiczenia 
gimnastyczne i wie, że są one 
podstawą zdrowego stylu życia
- przedstawia wycinek otaczającej 
go rzeczywistości.

W ykonanie poleceń do zadań 
m atematycznej karty pracy.

W ykonanie ćwiczeń 
gim nastycznych-przerw a w 
zajęciach.
Przedstawienie za pom ocą 
symbolu: co kojarzy ci się z 
Krainą Radości?

SCENARIUSZ ZAJĘĆ 
„PODRÓŻ DO KRAINY RADOŚCI”

A. Faza wstępna - zaangażowanie.
1. Zabawa muzyczna „Echo” z repertuaru Klanzy.
2. Zapowiedź tematu zajęć (nawiązanie do wypełnionych w dniu poprzednim
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wniosków o paszport - „Wesoła Szkoła” - karta pracy
3. Ułożenie z rozsypanki literowej hasła KRAINA RADOŚCI. Powtórzenie 

wiadomości o poznanych literach - pogrupowanie ich na samogłoski, spół­
głoski, spółgłoski miękkie i dwuznaki.

4. Odczytanie listu od Wesoludka (patrz załącznik nr 1).

B. Faza realizacyjna - badanie\przekształcanie.
1. Uzupełnienie „Wesołej karty pracy”

a. rozwiązanie krzyżówki
b. grupowanie rzeczowników w tabeli (nazwy ludzi, zwierząt, 

roślin i rzeczy)
c. podkreślenie wybranych imion dzieci-mieszkańców Krainy Radości
d. dokończenie zdania według własnego pomysłu (patrz: załącznik nr 2).

2. Utworzenie „promyczkowego uszeregowania” - wymyślenie, a następnie 
zapisanie wyrazów- skojarzeń z wyrazem RADOŚĆ.

3. Rozwiązanie rozmaitych zadań matematycznych - karta pracy „Wesoła Szkoła”
4. Wykonanie ćwiczeń gimnastycznych wg opisu:

wykonaj 5 przysiadów 
klaśnij 3 razy w dłonie 
podskocz 8 razy najednej nodze 
podrzuć 2 razy piłkę.

5. Przedstawienie za pomocą mimiki: Jaki masz dziś humor?- wykorzystanie 
elementów dramy (uczniowie wcześniej losują kartoniki z wypisanymi przy­
miotnikami: smutny, szczęśliwy, zły, wesoły, zdenerwowany)

6. Wykonanie pracy plastycznej: przedstaw symbolicznie- co kojarzy ci się 
z Krainą Radości).

C. Faza podsumowująca - prezentacja\refleksja.
1. Wypowiedzi uczniów na temat własnego udziału w zajęciach, zliczenie zdo­

bytych punktów.
2. Otrzymanie paszportu do Krainy Radości.
3. Pożegnanie się wspólną zabawą z repertuaru Klanzy „Thingis Khan”
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Z ałączn ik  n r  1
Kraina Radości, 1 czerwca 2001 r.

DROGIE DZIECI!

Zapraszam Was serdecznie do mojej krainy. Gwarantuję Wam dobrą zabawę. 
Każdy z Was może stać się obywatelem KRAINY RADOŚCI. Przed tym jednak 
musicie wykonać prawidłowo kilka zadań, dzięki którym otrzymacie paszport, jako 
stałą przepustkę do mego królestwa. Życzę powodzenia!

Wesoludek

Z ałączn ik  n r 2

„WESOŁA” KARTA PRACY
1. Rozwiąż krzyżówkę. Odczytaj hasło, a następnie wykonaj czynność, która jest 

rozwiązaniem krzyżówki.

A. Gdy jąkroisz szczypie w oczy.
B. Nosi swój domek na plecach.
C. W nim mieszkasz.
D. Jesz nim obiad.
E. Dzięki niemu żyjesz.
F. „Ubrane” drzewo iglaste.
G. Pracuje w niej hutnik.
H. Ostatnio byłeś tam, by zobaczyć film
I. Słodzisz nim herbatę.
J. Rośnie na jabłoni.
K. Do smarowania chleba.
L. Wykluwa się z jajka.
Ł. Niezbędna dla rybaka.

2. Pogrupuj poniższe rzeczowniki, wpisującje w odpowiednie miejsce tabeli: 
wróbelek, róża, Hania, rzeka, drzewo, dzieci, muszka, krzesło

Nazwy ludzi N azw y zw ierząt Nazwy roślin N azwy rzeczy
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3. Zastanów się jakie imiona noszą dzieci w Krainie Radości. Podkreśl te, które są 
Twoim zdaniem właściwe:

Śmieszka, Smutasek, Figielek, Wesolinka, Ponurak

4. Dokończ zdanie:

W Krainie Radości ...................................................................................................


