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Abstract

The aim of the paper is to answer the question of whether and how the Internet, as a new dominant
medium after television, influences sport. The first part addresses the issue of globalization, which influ-
ences all areas of human life, including sport. Meanwhile the next part of the publication is focused on the
influence of technology and the Internet on sport, both from the individual point of view and from the point
of view of professional sport. The author puts forward that the sports market has potential for growth and
its global consumption value is growing, greatly influenced by among others the Internet.

Streszczenie

Celem artykutu jest odpowiedz na pytanie o to, czy i jak Internet, jako nowe, nast¢pujace po telewizji
medium dominujace, wpltywa na sport. Na poczatku publikacji omoéwiona zostata problematyka globali-
zacji, ktora wptywa na wszystkie aspekty zycia ludzi, takze na sport. Natomiast dalsza cz¢§¢ publikacji
dotyczy wptywu technologii i Internetu na sport, zardwno od strony jednostki, jak zawodowego sportu.
Autorka twierdzi, ze rynek sportu jest rozwojowy i jego globalna warto$¢ konsumpcyjna rosnie, do czego
przyczynia si¢ m.in. Internet.

Globalizacja i Internet

XXI wiek przynosi ze sobg olbrzymie przemiany cywilizacyjne w zakresie nauk
biologicznych, technologii i informatyki. Wptyw tych nauk na nasze zycie jest potggo-
wany globalizacja, ktora nigdy wczesniej nie miala tak duzego wptywu na wspotczesng
ekonomig, polityke oraz dziatalno$¢ cztowieka, a wigc w ostatecznosci takze na sport.

Zasadnicza zmiana, jaka miala miejsce w kilku ostatnich dekadach, jest transforma-
cja spoteczenstw - przej$cie z wieku przemystu do wieku informacji, w ktérym walu-
ta stata si¢ wiedza, budulcem staly si¢ technologie komputerowe (IT), a gldéwng ideg
nape¢dzajacg zmiany stala si¢ globalizacja. O ile informacje, dzigki ktérym ludzie stali
si¢ pracownikami wiedzy oraz technologie komputerowe, ktore oferuja mozliwosci
tworzenia zaawansowanych programéw, aplikacji, a nawet systemow operacyjnych, sg
precyzyjnymi kategoriami, to termin globalizacja nie jest jednoznaczny. Jest zwrotem
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bardzo ogdlnym i pojemnym, oznaczajacym zaré6wno rozpowszechnianie, powielanie
i unifikacj¢ wzorow postgpowania, akceptacje postaw popularnonaukowych przez me-
dia, przenikanie elementow kulturowych, mieszanie si¢ tych elementdw, jak i szybkos¢
z jaka zachodza te procesy, dzigki zdobyczom techniki (rewolucji informatycznej).'

Komisja Europejska definiuje globalizacj¢ jako proces gdzie produkcja i rynki
w r6znych krajach stajg si¢ coraz bardziej wspolzalezne w zwiazku z dynamika wymia-
ny towardw i ustug, przeptywem kapitatu i technologii.? Zyjemy w globalnym $wiecie.
Co to oznacza? Zygmunt Bauman odpowiada na to pytanie w ten sposob: jesteSmy
»globalizowani”, a bycie ,,zglobalizowanym” znaczy to samo dla wszystkich, ktorych
ten proces dotyka”.’ Reasumujac, w dzisiejszych czasach wszyscy jesteSmy zalezni
od informacji, technologii oraz globalizacji. Proces ten jest tendencjg ogdlnoswiatowa
i nie ma od niego odwrotu.

Najwazniejszym narzedziem globalizacji, znajdujagcym si¢ w centrum catego pro-
cesu jest komputer oraz, w szczegdlnosci, mozliwos¢ komunikacji za jego pomoca
w Sieci. Cho¢ Internet jest tylko jednym sposrod wielu instrumentéw stuzacych glo-
balizacji — juz sama jego nazwa - globalna sie¢ komputerowa, §wiadczy o tym, Ze jest
kluczowym elementem globalizujacego si¢ $wiata.

Historia Internetu si¢ga juz lat 50, XX wieku. Wtedy to pod wplywem przemiesza-
nia potrzeb przemystu militarnego, zaawansowanej nauki, technologicznej przedsie-
biorczosci 1 aktywnosci politycznej zrodzily si¢ zalazki Sieci, ktora nastgpnie swoim
zasiggiem oplotla caly §wiat. Dzigki Sieci, ktora obecnie sprawnie taczy wszystkich
ludzi majacych do niej dostep na $wiecie, powstal jeden globalny rynek produktow
i ushug, rynek pracy, rynek finansowy, rynek wiedzy oraz rynek kwalifikacji sporto-
wych. Najznakomitsi sportowcy stali si¢ globalnie rozpoznawalni, a umiej¢tnosci osob
biorgcych udziat w tej samej dyscyplinie sportowej nigdy nie byty tak tatwe do zwery-
fikowania, poréwnania, zmierzenia jak obecnie. Dzigki Sieci mozna rozpoczaé¢ groma-
dzenie, przetwarzanie i zapisywanie danych bez udziatu jednostki centralnej. Wymiana
wspomnianych danych wzbogaca globalng komunikacje —powstaty nowe kanaty ko-
munikacyjne. Gdy w marcu 1989 roku Tim Berners-Lee oraz Robert Cailliau stwo-
rzyli projekt sieci dokumentdéw hipertekstowych, o nazwie World Wide Web (www),
a w grudniu 1990 roku Tim Berners-Lee stworzyt podstawy jezyka HTML (ang. Hy-
perText Markup Language) i pierwsza strong internetowa, aktywny udzial jednostek
stat sie tylko kwestig czasu. Dwa lata pdzniej zostala napisana pierwsza graficzna prze-
gladarka WWW o nazwie Mosaic. Dzi$ istnieje wiele alternatywnych przegladarek,

!'Izabela Czaja: Globalizacja, globalizm, przedsi¢biorczo$¢ — szanse i zagrozenia, W: Globalizacja /
red. Jacek Klich. Krakow 2001 s. 67

2 Barbara Liberska: Globalizacja: mechanizmy i wyzwania / red. Barbara Liberska. Warszawa 2002
s. 18

3 Zygmunt Bauman: Globalizacja: i co z tego dla ludzi wynika. Warszawa 2000 s. 5
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konkurujacych ze soba: Internet Explorer, Mozilla, Firefox, Opera, Chrome, Safari. Na
wszystkich tych przegladarkach ludzie na calym $wiecie sledzg sport, zar6wno w for-
mie artykulow, jak i ogladajac materiaty wideo z zakresu zawodoéw sportowych. Jak
trafnie zauwaza Wojciech Liponski w ksigzce ,,Historia Sportu”: ,,Obserwujemy osza-
tamiajacy rozwoj spektaklu sportowego, spelniajacy oczekiwania ogromnych rzesz
ludzkich. Zwigksza si¢ dostep do form sportu powszechnego, do rekreacji i turystyki”.*
Powstaje pytanie: jak bardzo ewoluuje sport w epoce Internetu?

Sport w czasach Internetu

Sport towarzyszy dziejom ludzkim niemal od zawsze, niezaleznie od cywilizacji,
kultury, w ktorej zakorzeniony byt lub jest cztowiek. Obecnie nikt nie ma juz zadnych
watpliwosci, ze sport odgrywa bardzo istotng role¢ w procesie wychowania wszech-
stronnie rozwini¢tego cztowieka. Tymczasem zmieniajaca si¢ rzeczywisto$¢ spotecz-
na, kulturowa i gospodarcza, wptywa na ewolucje zakresu postrzegania sportu, zaro6w-
no przez pryzmat indywidualny — jednostki, jak i profesjonalny — zawodowy, od strony
konsumentoéw sportu, inwestoréw w sporcie, jak i trenerow i zawodnikow.

Jezeli chodzi o wymiar indywidualny to Zbigniew Cendrowski uwaza, ze ,,aktyw-
no$¢ fizyczna jest osig, wokot ktorej budowaé mozna calg strategic zdrowego stylu
zycia. Postugujac si¢ srodkami kultury fizycznej mozemy wydatnie wplywaé na roz-
wigzywanie probleméw w innych obszarach”.’ Rozwo6j nauki i techniki, jaki dokonat
si¢ na przestrzeni ostatnich kilkudziesigciu lat, oraz nastgpujace w wyniku tego zmia-
ny warunkoéw i sposobow zycia ludzi wywotaty zmiany, wsrod ktorych kluczowe sa
kwestie takie jak: wzrost poziomu zycia, wyeliminowanie wielu choréb, poszerzenie
si¢ horyzontow poznawczych ludzi oraz prawie catkowite uniezaleznienie si¢ od wa-
runkow Srodowiskowych wreszcie wzrost ilosci czasu wolnego oraz mozliwosci jego
wykorzystania.® Cho¢ sport pozwala na trening zmystu réwnowagi i koordynacji, po-
prawia site ludzka, wydolnos¢, dotlenia tkanki, wzmacnia ko$ci, reguluje przemiang
materii i pozwala lepiej wykorzysta¢ energig, to w wyniku wzrostu ilo$ci i ogromu
pracy przecigtny wspolczesny cztowiek coraz bardziej ogranicza swoja aktywnos$¢ fi-
zyczng do niezbednego minimum. Stopniowa redukcja ogolnej aktywnosci ruchowej
prowadzi do obnizenia wydolno$ci fizycznej 1 ogranicza mozliwo$ci rozwoju osob-
niczego, a takze zmniejsza zdolno$ci adaptacyjne do stale zmieniajacych si¢ warun-
kow zycia. Czg$¢ niedomagan i schorzen jest wynikiem niedostatecznego uczestnictwa

4 Wojciech Liponski: Historia sportu. Warszawa 2012 s. 698

5 Zbigniew Cendrowski: Ruch nade wszystko. W: Bede zyt 107 lat. Warszawa 1996 s. 66

¢ Adam Pawlikowski: Pozytywny wptyw aktywnodci fizycznej na organizm cztowieka, http://www.
sosw.torun.pl/publikacje_pliki/Pozytywny%20wplyw%20aktywnosci%20fizycznej.pdf
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dzieci i mlodziezy w ¢wiczeniach fizycznych.” Dzieje si¢ tak m.in. dlatego, ze mtodziez
zamiast gry w pitke wybiera gry komputerowe oraz surfowanie w Internecie.® Z drugiej
strony w ostatnich latach mozna takze zaobserwowac rosnacg ilo$¢ osob swiadomie
dbajacych o swoja sylwetke, kregostup czy kondycje. Swiadczy o tym wzrost ilosci
otwieranych sitowni i klubow fitness.

Komputer i Internet mogg tworzy¢ rowniez warunki do rozwoju intelektualnego
i fizycznego dzieci i mlodziezy poprzez dostgp do ogromnych zasoboéw informacji
przez poglebianie zasobow posiadanej wiedzy, rozwigzywania problemoéw za pomoca
Internetu i komputera, wyrabianie samodzielnego i tworczego rozumowania i lepsza
komunikacj¢. Komputer i Internet wptywajg tez na rozwoj umieje¢tnosci spotecznych.
Rozwijaja cechy charakteru takie jak samodzielnos¢, dostarczajg rozrywki i relaksu,
wspomagaja w wyszukiwaniu informacji na interesujace tematy. Jednym z takich tema-
tow jest sport — ktory jest jedna z najchetniej szukanych kategorii haset w Internecie.

Dawniej sport zalezat od tradycyjnych srodkow przekazu. Tymczasem telewizja,
gazety, radio obecnie nie majg juz monopolu na sport — ten mozna odnajdywac zaréwno
na telefonach komorkowych, jak i w Internecie, na blogach, portalach internetowych.
Prawie potowa (46 %) w grupie wickowej 18-24 lat twierdzi, ze smartfony i tablety
zmienily poglad na ogladanie sportu. Transmisje w Internecie (online broadcasting)
sg teraz tak popularne jak tradycyjna telewizja. Ponad potowa konsumentoéw (58 %),
jak pokazujg badania, planowata ogladac sport, w czasie Igrzysk Olimpijskich w 2012
roku w Internecie’. Nieznaczny grymas w trakcie hymnu, brak kolezenskiego podania
reki po zawodach, czy nieuczciwe zachowanie — to wszystko jest potggowane w wyni-
ku globalizacyjnych dziatan Sieci. Wigksza widownia oraz transmisja online (w formie
cyfrowej moze by¢ wyswietlana zarbwno w Internecie jak i telewizji) przyczynia si¢
do popularyzacji nowych dyscyplin sportowych (np. Curling), podczas gdy pelny do-
step do informacji aktualizowanych co sekunde w Sieci zmienia dynamike i percepcje
postrzegania sukcesu sportowego oraz przybliza kazdy detal zjawiska sportu. Z kolei
doswiadczenia widzow sa przesunigte jeszcze blizej akcji i umozliwiaja lepsze (np. za
pomoca wigkszej ilosci uje¢, wigkszej ilo§ci komentatorow oraz detali) §ledzenie rywa-
lizacji. Poniewaz jedng z wazniejszych funkcji, jaka peti Internet we wspodtczesnym
$wiecie jest uzywanie Sieci jako srodka promocji, to sport staje si¢ coraz bardziej uto-
warowiony. Zawodnicy sg teraz, niczym towar, elementem rynku, w ramach czego ich
warto$¢ marketingowa rosnie wraz z ich osiggnigciami sportowymi lub medialnymi.

" Tadeusz Maszczak: Wychowanie fizyczne i zdrowotne wobec zagrozen cywilizacyjnych. W: Wycho-
wanie Fizyczne i Zdrowotne 1995 nr 2

8 Bartosz Danowski, Alicja Krupifniska: Dziecko w sieci. Gliwice 2007

® Raport The (r)evolution in sport viewing. How internet and technology are transforming our ex-
perience of sport, s. 2 http://www.iptv-news.com/wp-content/uploads/iptv-news/2012/08/Level3-Sport-
Report.pdf
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Nowe technologie i Internet wyptywaja na sport w nastepujacych zakresach: inten-
syfikacja doswiadczen widza i urynkowienie sportu, usprawniana jest odziez i sprzet
sportowy oraz ewoluujg narzgdzia szkoleniowe, jak i nastepuje ewolucja relacji na linii
zawodnik-media-fan.

Rosnace zarobki sportowcow sa pochodna rozpoznawalnos$ci, ktora pojawia si¢
dzigki nowym technologiom takim jak Internet. Dlaczego rozpoznawalnos¢ sportow-
cow ro$nie? Umozliwiaja to intensyfikacja do§wiadczen kibicowskich ze sportem, za-
réwno jezeli chodzi o doswiadcznia ze stadiondw, wygladajacych jak patace, w trakcie
bezposredniej obserwacji zawodow, jak i przy pomocy zdalnej, np. podczas relacji te-
lewizyjnej badz online. Sprzet uzywany na zawodach jest rowniez poktosiem rewolucji
technologicznej. Ogromne, o wysokiej rozdzielczosci tablice elektroniczne, wiszace na
obiektach sportowych, bezprzewodowe czytniki ruchu czy mozliwo$¢ zapisywania za-
wodoéw w nowej formie, tworzy nowe oblicze sportu. Oprawa wizualna nagrywana przy
pomocy kamer cyfrowych i aparatow cyfrowych pozwala fotografom lub kamerzystom
robi¢ zdjecia, badz nagrywac video bez przerwy, a obrazy, ktore powstaja w wyniku
takiej dziatalnosci, dzigki potedze Internetu moga by¢ rozproszone i dystrybuowane
szybciej niz kiedykolwiek. Pojawienie si¢ telewizji HD przyniost nowy wymiar obser-
wowania sportu do naszych salonow. Sport staje si¢ blizszy przecigtnemu cztowiekowi
niz kilka dekad temu, dzigki czemu efektywniej moze zosta¢ przeksztatcony w materiat
sprzedazowy. Wigze si¢ i jest to mozliwe takze, ze zmniejszajaca si¢ rola panstwa opie-
kunczego oraz rosnagcym udziale mechanizméw rynkowych w sporcie. '

W ostatnich latach powstaje technologicznie usprawniana odziez i sprzet sporto-
wy oraz dynamicznie ewoluujg narzgdzia szkoleniowe. Praktyka sportowa nie zaktada
juz schematu: ,,po prostu ¢wiczy¢ wiecej i cigzej”. Obecnie w cenie jest analiza ¢wi-
czen. Na przyklad uzywanie z najnowszych osiagnig¢¢ techniki odbywa si¢ w zakresie
wyscigow Formuty 1. Sledzenie i usprawnianie zmagan najbardziej zaawansowanych
technologicznie i najszybszych aut na $wiecie, wymaga zaawansowanych technologii,
w szczegodlnosci biorge pod uwage, ze bolidy Formuly 1 buduja zespoty liczace kilka-
set 0sob 1 dysponujace budzetami wynoszacymi setki milionéw dolarow. W pracy wigc
wykorzystujg nierzadko wlasne technologie. Jest to niezbedne poniewaz o zwycigstwie
mogg zdecydowaé nie tylko setne czesci sekundy, ale takze ¢wierc stopnia réznicy
w temperaturze paliwa. W XXI wieku postep technologiczny umozliwia pomiar ciata,
nagranie treningu przy pomocy technik wizualnych, a w polaczeniu z coraz bardziej
wyrafinowanym oprogramowaniem, pozwala sportowcom rozbi¢ kazdy ich ruch na
fragmenty, ktore nastgpnie mozna poddac analizie. Moc obliczeniowa Internetu zostaje
zastosowana do obszarow takich jak mapowanie ruchéw cztowieka i odwzorowanie
powtarzalnych modeli ruchu w trojwymiarze. Pozwala to takze zrewolucjonizowaé

10 Klaus Heinemann: Sport and the welfare state in Europe. W: Eur. J. Sport Sci. 2005 nr 5 s. 181-
188
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ubior sportowy i przyczynia si¢ do zmiany obowigzujacego designu sprzgtu: od butdw,
nart czy kostiumow kapielowych do kaskow, kijow golfowych i roweréw. Wszystko to
pomaga poprawia¢ ptynnos¢, ergonomig, jak i wyniki zarowno gier jak i indywidual-
nych rywalizacji sportowych.

Kolejng kwestig jest ewolucja relacji na linii zawodnik-media-fan. By¢ moze naj-
wigksza zmiana jakie przynosi Internet i nowe technologie, w tym media spoteczno-
sciowe jest zmiana w relacji fandw, poprzez media, w stosunku do samych zawodnikow.
Pojawienie si¢ blogow i narzgdzi spoleczno$ciowych takich jak Twitter i Facebook po-
zwolity sportowcom, dziennikarzom, publicystom nawigzac relacje z fanami w czasie
rzeczywistym. Warto zwroci¢ uwage, ze Web 2.0 (czyli blogi, media spoteczno$ciowe)
to coraz bardziej doceniana funkcja Internetu, polegajaca na umozliwieniu grupie ludzi
spotkania si¢ w pewnym wirtualnym miejscu i wymianie pogladow, informacji czy
odczuc.

Przyktadem fenomenu potwierdzajacym powyzsze idee jest Facebook, ktory jest
znakomitg platforma kontaktu z fanami. Przyktadowo, pitkarz Neven Suboti¢ (pitkarz
grajacy w klubie Borussia Dortmunt) wzigt w 2013 roku udziat w projekcie ,,100 pro-
cent futbol”, w ramach ktorego pojechat do Mozambiku, wiozac ze soba w walizce kil-
kaset nowych pitek dla dzieci. O wszystkim pitkarz informowat na biezaco na swoim
profilu na Facebooku. Przedstawiat to, co danego dnia zobaczyt i co robit oraz zataczat
zdjecia, na ktorych wida¢ bylo dzieci, ktore chetnie u§miechaty sie do aparatu i prezen-
towaty z dumg podarowang pitkg. Innym waznym zjawiskiem w ramach mediow spo-
tecznych jest Twitter. Dzicki jego wlasciwosci, jaka jest natychmiastowe przekazanie
wiadomosci do wszystkich stuchaczy jest mozliwa efektywniejsza interakcja z fanami.
Zimowe igrzyska w Vancouver byly cytowane jako pierwsza ,,Olimpiada Twittera”.!
Wiele tweetow generowanych przez olimpijczykoéw w Vancouver wcigz mozna znalez¢
w Internecie. Kolejny serwis, ktory przyczynia si¢ do zmian w postrzeganiu sportu
to YouTube. Zatozony w 2005 roku portal, umozliwiajacy ogladanie filméw, jest od-
wiedzany przez ponad 2 miliardy uzytkownikéw dziennie.'> Dzigki niemu uzytkowni-
cy mogg wymienia¢ si¢ filmami, z zakresu sportu oraz zapisywa¢ wlasne osiggnigcia
sportowe. Stymuluje to zarowno sport profesjonalny, jak i amatorski. Nowoczesnymi
telefonami 3G lub 4G tatwo nagra¢ obraz wideo z imprez sportowych, bezposrednio
ze stadionu, a wideo mozna przesyta¢ do serwisu YouTube za posrednictwem konta
uzytkownika. YouTube poza popularyzowaniem sportu stanowi rowniez zagrozenie
dla modelu biznesowego wielu organizacji sportowych. Firmy, ktoére sa w stanie zapta-

'B. Mann: Olympians On Course Using Twitter. MarketWatch Blogs, 2010, http://blogs.marketwatch.
com/vancouverolympics/2010/02/10/olympians-on-course-using-twitter/

12T.J. Rosandich: The Importance of New Forms of Technology in the Dissemination of Humanistic
Ideas http://www.thesportjournal.org/article/importance-new-forms-technology-dissemination-humanis-
tic-ideas
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ci¢ za wylgczne prawa do transmisji duze pienigdze, nie chcg si¢ dzieli¢ mozliwoscia
prezentowania zawodow sportowych z darmowym serwisem.

Sport w zglobalizowanym $wiecie

Sport w globalnej wiosce, jaka jest dzisiejszy $wiat, ma coraz wigksze znaczenie
komercyjne. Rynek sportu zyskuje na znaczeniu dla sponsoréw i inwestorow. Pomi-
mo ostatnich ktopotéw gospodarczych, zwigzanych ze spowolnieniem gospodarczym,
ktore ciagnie si¢ od 2008 roku, sport nadal preznie si¢ rozwija, a najwazniejsze wyda-
rzenia pojawiajace si¢ w Internecie, telewizji i innych $rodkach przekazu sa popular-
ne bardziej niz kiedykolwiek. Firma doradcza PWC w raporcie ,,Changing the game,
Outlook for the global sports market to 2015, wycenila globalny rynek sportu. Wzicta
pod uwagg zyski z ilosci kupowanych biletow za imprezy sportowe, praw do transmisji
imprez sportowych przez media, radio, internet oraz na smartfony, dziatalno$¢ marke-
tingowa, do ktorej nalezy sprzedaz produktow z licencjonowanymi logami zespotow,
lig, badz imprez. Wyniki zestawione sg w tabeli 1. Wigkszos¢ zyskow jest uzyskiwane
w regionie Ameryki Polnocnej (41%), sektora EMEA, na ktory sktadaja si¢ Europa,
Bliski Wschdd i Afryka (35%). W pozostatych regionach zyski sg mniejsze — Azja
(19%) i Ameryka Potudniowa (5%).

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 | 2013 2014 2015

107,5 111,9 120,7 124 | 1213 | 1186 | 1299 | 130,1 | 1464 | 1453

Tabela 1. Globalne zyski z rynku sportu (w miliardach dolarow)
zrédto: raport PWC “Changing the game, Outlook for the global sports market to 2015”

Technologie informatyczne (IT) i Internet bez watpienia zmienity spoteczenstwo,
w sposob zdecydowany. W dodatku zwigzek pomiedzy sportem, Internetem i nowo-
czesnymi technologiami jest coraz mocniejszy - powoduje szersze zasiegniccie jezyka
iurozmaicony trening, zapewnia motywacj¢ (mozliwo$¢ poréwnania z innymi w czasie
rzeczywistym), a sedziom pozwala w tatwiejszy sposob pozyskaé wiedzeg i uczy¢ si¢
na bledach. Swiat sportu stale zmienia sie na przestrzeni ostatnich lat, a wykorzystanie
technologii i Internetu jest jednym z tych obszarow, ktorych wplyw na wiele wspotcze-
snych dyscyplin sportowych jest najbardziej widoczny.
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