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WPROWADZENIE

Prezentowany tom wydawanej cyklicznie pracy poswigcony teoretycznym
i praktycznym problemom edukacji informatycznej i informacyjnej sktada si¢
z czterech czesci.

Cze$¢ pierwsza — Wybrane problemy edukacyjne w spoteczenstwie informacyj-
nym otwiera opracowanie, w ktorym poruszane sg wybrane zjawiska dotyczace
nadmiarowosci informacji, ich pedagogicze znaczenie oraz zjawiska powstajace
w sytuacji ich nadmiaru wzgledem potrzeb ludzi w konkretnych sytaucjach zy-
cia i pracy. W kolejnych opracowaniach opisano: wptyw technologii informa-
cyjnej na analize roznorodnych dostgpnych w ogromnych ilosciach zbiorow
danych podawanych czesto w czasie rzeczywistym (tzw. Big Data); zagadnienia
zwigzane z bezpieczenstwem informacji ze wzgledu na proby przechwytywania
informacji wojskowych, handlowych i innych, ktore sa dzi§ codziennoscia
i rozszerzaja si¢ na cale spoteczenstwa; rozne tozsamosci cztowieka bedace pro-
duktami wynikajacymi z ducha wspoétczesnego dyskursu, w ktorym dominujg
zmienne kategorie spoteczne, ekonomiczne i kulturowe; testowanie wiedzy stu-
dentéw na podstawie badania osiagni¢¢ poprzez specjalizowane w tym zakresie
oprogramowanie komputerowe; mozliwos¢ wykorzystania outsourcingu w do-
skonaleniu informatycznym pracownikow przez stosowanie najnowszych metod
szkoleniowych w modelu blended learningu; problem negatywnego wptywu
technologii teleinformatycznych na studentow informatyki rzeszowskich uczel-
ni, a w tym m.in. takie kwestie, jak: uzaleznienie od komputera i Internetu, nega-
tywny wptyw komputerowych gier, zjawisko infomanii, wptyw digitalizacji na
pogorszenie kondycji fizycznej uzytkownikow komputerow; zwigzek pomiedzy
postrzeganiem rzeczywistosci a postawy tworcze graczy komputerowych i osob
niegrajacych na podstawie badan modziezy gimnazjalnej; kwestie korzystania
z technologii informacyjnych i komunikacyjnych, czy multimediow przez nau-
czycieli w trakcie studiow podyplomowych w zakresie nauczania jezyka cze-
skiego na poziomie szkoty $redniej; aktualny stan wykorzystania komputerow
W nauczaniu na odlegto$é, a szczegdlnie w zarzadzaniu procesem edukacyjnym,
wyszukiwaniu informacji, komunikacji zarowno przez nauczycieli, jak i uczniéw;
analize roli technologii informacyjnych w procesie ksztatcenia jako dwie gtowne
powigzane ze sobg grupy technologii informatycznych: podstawowe i stosowa-
ne; zasade jasnosci (przejrzystosci) jako jedng z podstawowych zasad psycholo-
gicznych w uczeniu si¢ poprzez tworzenie wrazen wzrokowych, pomystow,
koncepciji i relacji opartych na percepcji obiektéw i zjawisk; konieczno$é zwro-
cenia uwagi na to, ze w procesie uczenia si¢ sg wazne nie technologie informa-
cyjne, ale to, jak one stuza osigganiu celow edukacyjnych; programy nauczania
stosowane na kierunkach informatycznych czotowych szkot wyzszych w Polsce



i wykorzystywane z punktu widzenia ksztattowania kompetencji biznesowych,
koniecznych do budowy systemow wspomagajacych procesy decyzyjne; wyniki
badan wlasnych, wskazujacych na potrzebe edukacji biznesowej studentow kie-
runkow informatycznych, umozliwiajaca zdobycie kompetencji niezbg¢dnych do
tworzenia systemow informatycznych wspomagajacych podejmowanie decyzji;
nowoczesne wymagania w ksztatceniu specjalistow za pomocg interaktywnych
metod nauczania, pojawiajacych si¢ wraz z rozwojem spoleczenstwa informa-
cyjnego;

Cze$¢ drugg — Zastosowanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edu-
kacji otwiera opracowanie, w ktorym poruszano problem badan wykorzystania
srodkow teleinformatycznych (ICT) przez nauczycieli w procesie ksztatcenia
w szkole podstawowej. W kolejnych opracowaniach przedstawiono: promowa-
nie heurystycznego modelu uczenia na przyktadzie filmu animowanego z moz-
liwoscig bezposredniego manipulowania trescig filmu; wyniki badan, w ktérych
poszukiwano typowych grup ucznidow, ktore pojawiaja si¢ w trakcie realizacji
nauczania poprzez e-learning; wyniki realizacji projektu, ktéry miat na celu
stworzenie metodologii wykorzystania tablicy interaktywnej przez nauczycieli
uczacych w gimnazjum (przedmioty: technika, fizyka i matematyka) i na uni-
wersytetach; opracowanie zalet i ewentualnych wad podczas pracy z tablicami
interaktywnymi, metod i roznych podstawowych zagadnien metodologicznych
W procesie uczenia si¢; nowoczesne formy nauczania stosowane przy uzyciu
tablicy interaktywnej, ktore rozwijaja nowe formy ksztalcenia; nowe wyzwania
stojace przed badaczami i autorami multimedialnych podrecznikéw szkolnych
(e-podrecznikéw) z punktu widzenia nowych funkcji, jakie mogg petni¢ w edu-
kacji ze wzgledu na rozwijajgce sie spoteczenstwo informacyjne; metodologi¢
badania stownictwa technicznego i informatycznego ucznidow szkot podstawo-
wych; wyniki, ktore koncentruja si¢ na wykorzystaniu elektronicznych podrecz-
nikow w nauczaniu przedmiotow technicznych w szkotach $rednich; wyniki
badan dotyczace wykorzystania multibookéw w pracy z uczniami na I etapie
edukacji; probe stworzenia jasnej klasyfikacji stylow uczenia si¢ uczniow oraz
charakterystyczne podejscie do tego zagadnienia na Stowacji i za granicg; wyni-
ki badan dotyczace samooceny uczniow w zakresie korzystania z narzedzi tech-
nologii informacyjnych — wyniki te dowiodty, ze badani uczniowie sg Swiadomi
dobrodziejstw wspolczesnej techniki i umiejetnie z nich korzystaja; wyniki ba-
dan przygotowania studentow do wymagan studiéw technicznych w zakresie
umiejetnosci przygotowania poprawnej prezentacji multimedialne;j.

Czeé¢ trzecig — Zastosowanie e-learningu w edukacji otwiera opracowanie,
w ktérym poruszono problem e-learningu, ktory moze staé si¢ istotnym narze-
dziem dydaktycznym dopiero wowczas, gdy po $wiadomym pozycjonowaniu
strategicznym, uczelnia zacznie budowac zestaw wzajemnie powigzanych czyn-
nosci oferujagcych przysztemu studentowi niepowtarzalne korzysci: aktualna,
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dostepng i atrakcyjng wiedze. W Kolejnych opracowaniach opisano: metody
tworzenia i aspekty wykorzystania e-learningu na przyktadzie przedmiotu stu-
diow: informacje i systematologia; propozycje badan koncentrujacych si¢ na
réznych wariantach metod komunikacji (szczegdlnie systemu videonauczania)
studentow studiujacych na wydziale pedagogicznym (nauczycieli uczacych
w szkotach podstawowych i $rednich), a takze w czasie praktyk pedagogicz-
nych; tempo przemian cywilizacyjnych i intensywny rozwo6j technologii mobil-
nej, ktére nie moga pozosta¢ bez wpltywu na wspotczesna edukacje; system po-
zycjonowania obiektow wewnatrz budynku z wykorzystaniem urzadzen mobil-
nych i punktow Wi-Fi; mozliwos$¢ znaczacej poprawy jakosci ksztalcenia
W oparciu o potaczenie technologii e-learningu i powszechnego stosowania za-
dan w formie testowej; podobienstwa i ré6znice modeli metodycznych projekto-
wania kursow e-lerningowych: ADDIE; M. Hannafina i K. Pecka, J. Kempa;
charakterystyke zaje¢ prowadzonych na platformie e-learningowej oraz opinie
studentéw korzystajacych z tej formy nauki; analize warto$ci edukacyjnej Sys-
temu Web Quests w nauczaniu jezykow obcych w szkotach wyzszych, jego role
w promowaniu podstawowych kompetencji ucznidw i zwigkszenie ich krytycz-
nego myslenia; oceng i samoocene studentéw uczacych si¢ jezyka niemieckiego
w kontekscie migdzynarodowych badan uczenia si¢ jezyka obcego; psychotera-
pi¢ i psychokorekcje jako psychologiczny efekt synergiczny w nauce jezyka
obcego; zastosowanie metody Web Quests w wyzszym szkolnictwie technicz-
nym do nauczania inzynierii materiatowej na przyktadzie tematu: analiza ukita-
dow réwnowagi fazowej; szeroko rozumiang problematyke syntezy ludzkiego
glosu w procesie komunikacji na drodze cztowiek-maszyna; mozliwosci wyko-
rzystania wspolnych internetowych projektow oraz technologii informacyjno-
komunikacyjnych jako jedng z pedagogicznych technologii w nauczaniu umie-
jetno$ci pisania; zastosowanie portali spotecznosciowych do komunikacji, orga-
nizowania akcji informacyjnych, przesytania plikow (linkéw), tekstowe, audio
i wideo w trakcie studiow; zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem platformy
wirtualizacyjnej VirtualBox oraz pakietu GNS3 jako narzedzi informatycznych,
ktoére moga by¢ stosowane we wspomaganiu procesu ksztatcenia studentow.
Czes¢ czwartg — Problemy modelowania matematyczno-informatycznego otwie-
ra opracowanie, w ktorym przedstawiono wyniki eksperymentu badania modeli
matematycznych zanieczyszczonej biochemicznie wody dla réznych stopni zto-
zonosci, gdzie jako§¢ wody reprezentowana jest przez nastgpujace wskazniki:
,biochemiczne zapotrzebowanie na tlen” oraz ,,rozpuszczony tlen”. W kolejnych
opracowaniach podano: problematyke dotyczaca modelowania komputerowego
uktadow prostowniczych jedno- i trojfazowych z obcigzeniem typu RL; zagad-
nienie badania wplywu sposobu zakodowania opisu bialek na efektywnos¢
uczenia oraz pracy sieci neuronowej identyfikujacej rodzaj biatka; mozliwosci
realizacji przetwarzania multioperacyjnego w strukturach nerwowych, ktore
pozwalaja rozszerzy¢ mozliwosci funkcjonalne i zmniejszy¢é zuzycie czasu
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W przetwarzaniu sygnatow nerwowych; opis metody Real-Time PCR z przed-
stawieniem jej najwazniejszych zalet oraz mozliwo$ci zastosowania w praktyce
na przykltadzie badan prowadzonych w Centrum Biotechnologii Stosowanej
i Nauk Podstawowych Uniwersytetu Rzeszowskiego; zastosowanie technologii
wireless w uktadach audio do przekazu informacji za pomoca technologii lase-
rowej jako innowacyjne rozwigzanie w doskonaleniu narzedzi i maszyn w co-
dziennych zyciu; wyjasnienie istoty druku 3D, w tym kroétki opis budowy dru-
karki ,,Prus Mendel” opartej na otwartej dokumentacji RepRap oraz przyklady
praktycznego zastosowania druku 3D podczas zaj¢é technicznych; stanowisko
studenckie do przeprowadzania badan na czujnikach temperaturowych; mozli-
wosci wykorzystania sieci komputerowej i Internetu do zdalnego sterowania
domowymi systemami automatyki oraz systemami wytwarzania energii; rdzne
zastosowania programéw CAD (Computer Aided Design), czyli komputerowego
wsparcia w projektowaniu, jako tego rodzaju oprogramowania, ktore od wielu
lat stuzy inzynierom budownictwa, architektury, a takze projektantom wnetrz;
zaawansowany system sterowania i akwizycji danych (SCADA) umozliwiajacy
projektantom tworzy¢ specjalistyczne aplikacje sterujgco-monitorujace dla rdz-
nych galezi przemystu; sposob dziatania, zastosowanie oraz elementy konfigura-
cji programu Logcheck, ktory bedzie pomocny administratorowi sieci w bieza-
cym monitorowaniu logow systemowych; problematyke wykorzystania techno-
logii informacyjnych przy opodatkowaniu szos, drog szybkiego ruchu i auto-
strad; wykorzystanie Srodowiska programowego DasyLab do projektowania
i symulacji systemu pomiarowego; badanie propagacji fali sprezystej w elemen-
tach betonowych z wykorzystaniem aparatury pomiarowej wyposazonej w mo-
dut SIGMA 3D.
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