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Wprowadzenie

Postep w dziedzinie technologii, szczegdlnie technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych, zmienia srodowisko, w ktérym zyjemy. Prawie
caly czas pojawiajg si¢ nowe narzedzia i ustlugi umozliwiajace pelniejsze
wykorzystanie potencjatu tkwigcego w mediach cyfrowych. Edukacja jest
jednak nadal tg dziedzina, w ktérej zmiany zachodzg wyraznie wolniej niz
w innych sferach. Nowoczesne technologie torujg sobie droge, ale napoty-
kajg na r6znego typu bariery: sprzgtowe, kompetencyjne, a takze o charakte-
rze spoleczno-psychologicznym. Czgsto wyrobione przez lata przyzwycza-
jenia zwiazane ze sprawdzonymi przez wiele pokolefi metodami ksztalcenia
mogg utrudnia¢ lub wrecz uniemozliwiaé wprowadzenie innowacyjnych,
lecz réwnoczesnie — w opinii wielu nauczycieli — zbyt radykalnych zmian
w procesie edukacji szkolnej. Ostrozno$¢ w ich wprowadzaniu jest uza-
sadniona i konieczna, poniewaz nieprzemyslane 1 nieudane eksperymenty
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w obszarze szkolnictwa moga spowodowaé znaczgce szkody spoleczne.
Z drugiej jednak strony edukacja musi si¢ dostosowac do zmieniajacych
si¢ potrzeb spotecznych, sprostaé wyzwaniom wspélczesnego $wiata i spo-
teczefistwa informacyjnego, a bez poszukiwania nowych drég rozwoju
nie jest to mozliwe. Z tego wiasnie zalozenia wychodzg badacze dokonu-
jacy wnikliwej analizy praktyki edukacyjnej w kontekscie zastosowan
nowych mediéw.

Raport The NMC Horizon Report: 2014 K-12 Edition

Niedawno ukazat si¢ w Internecie kolejny roczny raport pt. The NMC
Horizon Report: 2014 K-12 Edition'. Powstal on jako wynik projektu
realizowanego przez ,New Media Consortium (NMC)” we wspdlpracy
z ,Consortium for School Networking (CoSN)”. Ten program badaw-
czy zostal zainicjowany jeszcze w 2002 roku i polega na corocznej identy-
fikacji 1 opisie najwazniejszych nowych trendéw w technologii, ktére moga
mieé istotny wplyw na rozwéj calego procesu edukacji szkolnej oraz na
zmiany zachodzgce we wszystkich jej sektorach. Kategoria K-12, do kt6-
rej odnosi si¢ raport obejmuje podstawowe etapy edukacji szkolnej czyli
poziom przedszkola, szkoly podstawowej i §redniej’. Badacze starajg si¢
okresli¢ przemiany, ktére obecnie sg juz obserwowane, a ich dynamiczny
rozwdj w skali globalnej jest przewidywany w perspektywie najblizszych
kilku lat. W przygotowaniu raportu w 2014 roku wzig¢lo udziat 53 eks-
pertdw pochodzacych z 18 krajow. W zespole badawczym znaleZli si¢
reprezentanci az sze$ciu kontynentow. Niestety wsrod badaczy uczestni-
czacych w projekcie zabraklo przedstawiciela Polski.

Eksperci zostali poproszeniu o udzielenie odpowiedzi na cztery glow-
ne pytania badawcze. Pierwsze pytanie dotyczylo trendéw, ktére bedg mieé
znaczgcy wplyw na sposéb, w jaki szkoly podchodzg do swojej podsta-
wowej misji: nauczania, uczenia si¢ 1 tworczego pozyskiwania informa-
¢ji. Kolejne pytanie wymagalo okreslenia najwazniejszych wyzwan, wo-
bec ktérych stang szkoly w ciggu najblizszych pigciu lat. Eksperci
wypowiedzieli si¢ na temat tego, ktdre z kluczowych technologii ujetych
w wykazie projektu NMC Horizon be¢dg ich zdaniem odgrywaly naj-
wazniejszg role w procesie nauczania i uczenia si¢ w edukacji szkolne;
w ciagu najblizszych pi¢ciu lat. Ostatnie pytanie badawcze bylo zwigza-
ne z podaniem technologii, ktérych brakuje na analizowanej liscie. Nale-
zalo odpowiedzie¢ na nast¢pujgce pytania pomocnicze:

' The NMC Horizon Report: 2014 K-12 Edition. The NMC Horizon Report: 2014 K-12 Edition
examines emerging technologies for their potential impact on and use in teaching, learning, and
creative inquiry in schools. The New Media Consortium 2014.

2K-12 to termin uzywany w edukacji gtéwnie w Stanach Zjednoczonych i Kanadzie. WhatIS.com,
http://whatis.techtarget.com/definition/K-12 (dostep: 20.04.2015).
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— Ktére z technologii uzywanych obecnie jedynie przez pojedyncze
szkoly powinny zostal szerzej wykorzystane, aby wesprze proces naucza-
nia i uczenia si¢?

—Jakie inne technologie szeroko wykorzystywane w innych dziedzi-
nach szkoly powinny zaadaptowaé na wiasne potrzeby lub aktywnie po-
szukiwaé sposobdw ich zastosowania?

— Na jakie dynamicznie rozwijajace si¢ nowe technologie szkoly po-
winny zwr6ci¢ uwage w ciggu najblizszych czterech, pigciu lat?

Formula raportu zaklada wyodrebnienie na bazie opinii ekspertéw
szeSciu kluczowych trendéw w zakresie wdrazania nowych technologii
do praktyki szkolnej, identyfikacj¢ najwazniejszych wyzwari i probleméw
utrudniajgcych adaptacje nowych technologii edukacyjnych oraz opis przy-
datnych technologii edukacyjnych, ktére mogg by¢ wprowadzane do szkot
na duzg skale w perspektywie najblizszych kilku lat. Technologie eduka-
cyjne s3 definiowane w tym przypadku w szerokim znaczeniu jako na-
rzedzia i zasoby, ktére mogg zostaé wykorzystane do poprawy jakosci
nauczania, uczenia si¢ i tworczego rozwoju’.

Kluczowe trendy w zakresie wdrazania
nowoczesnych technologii do szkét

Kluczowe trendy w zakresie wdrazania nowoczesnych technologii do
szkol, ktére zostaly wylonione przez czlonkéw panelu ekspertéw w toku
dyskusji, mozna sklasyfikowal w trzech kategoriach. Za kryterium przy-
jeto przewidywany czas, w ktérym powinny si¢ one upowszechni¢ w ob-
szarze edukacji. Pierwsza kategoria obejmuje trendy, ktére ujawnig sig
w ciggu roku lub dwéch lat, druga — te, ktére uzyskajg znaczenie w per-
spektywie 3 do 5 lat, a trzecia kategoria uwzglednia dalekosi¢zne tenden-
cje, ktére wyraznie ujawnig si¢ dopiero po kilku latach.

Autorzy raportu jako pierwszy z opisywanych trendéw, ktory powi-
nien zaistnie¢ w bliskiej perspektywie czasowej, wymieniaja przemysle-
nie na nowo roli nauczyciela w kontekscie zastosowania na szerszg skale
nowych technologii informacyjnych. Pojawia si¢ bowiem potrzeba prze-
dyskutowania i ponownego zdefiniowania obowigzkéw wspdlczesnego
nauczyciela. Oczekuje si¢ od niego znajomosci i wykorzystania nowych
technologii cyfrowych w takich dziataniach, jak: dostarczanie zasobow
1 materialéw edukacyjnych, stosowanie odpowiednich do nich strategii
nauczania, wsparcie ucznia w procesie indywidualnego uczenia si¢ i do-
konywanie oceny jego osiagni¢é. Poza tym wazna, nowa rola nauczyciela
jest organizacja wirtualnego Srodowiska edukacyjnego, w tym wykorzy-

3 The NMC Horizon Report: 2014 K-12 Ediition, dz. cyt., s. 32.
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stanie narzedzi pracy zespolowej. Szkota w wigkszym niz do tej pory stop-
niu powinna by¢ zaangazowana we wspieranie rozwoju ucznia, nie tylko
poprzez edukacj¢ formalng organizowang w ramach instytucji o§wiato-
wych, ale réwniez w dzialaniach nieformalnych, podejmowanych poza
czasem spedzanym przez ucznia w szkole. Nowa rola nauczyciela kon-
centruje si¢ bardziej na byciu przewodnikiem i opiekunem ucznia niz
przekazicielem gotowych informacji. Praca organizacyjna i sprawozdaw-
cza nauczyciela — jak podkre§lano w raporcie — powinna réwniez bazo-
waé na narzg¢dziach i ustugach cyfrowych. Badania pokazuja, ze pomimo
tego, iz szkoty bardzo rzadko ksztalcg wylacznie online, to wielu nauczy-
cieli w swojej pracy dydaktycznej korzysta z narzedzi wirtualnych, za po-
Srednictwem mediow spolecznosciowych stara si¢ budowac spolecznosci
edukacyjne, stosujgc w praktyce rozwigzania hybrydowe, {aczace trady-
cyjne metody z nowoczesnymi technologiami.

Drugim trendem juz ujawniajgcym swoja obecno$¢ jest nowe ujecie
ksztalcenia nazywane ,Deeper Learning Approach”. Termin ten bywa
uzywany do opisania podejScia, w ktérym uczniowie zdobywaja wie-
dze 1 umiejetnosei przede wszystkim poprzez rozwigzywanie probleméw,
prowadzenie samodzielnych badan i dociekaf naukowych inspirowanych
realnymi problemami wspdlczesnego §wiata, probujac jednoczesnie spro-
sta¢ stojacym przed nimi wyzwaniom zycia codziennego’. Wielu eksper-
tow uczestniczgcych w programie uwaza, ze uczenie si¢ przez dzialanie,
formulowanie i rozwigzywanie probleméw przygotowuje dzieci i mlo-
dziez do nauki na wyzszych etapach edukacji 1 przyszlej pracy zawodo-
wej. Podczas pracy nad projektami, oprécz opanowania podstawowych
tre$ci nauczania, uczniowie uczg si¢ samodzielnosci, krytycznego mysle-
nia, skutecznej komunikacji 1 wspdlpracy z innymi.

Druga grupa oméwionych w raporcie trendéw, ktére znajda zasto-
sowanie dopiero p6zniej, w okresie 2 do 5 lat, obejmuje znacznie szersze
wykorzystanie otwartych zasobéw edukacyjnych 1 upowszechnienie hy-
brydowych modeli ksztalcenia.

Otwarte zasoby edukacyjne ,,Open Educational Resources” (OER)
— to wszelkie zasoby o charakterze edukacyjnym, ktére zostaly udostep-
nione na wolnych licencjach i w domenie publicznej. Dostep do nich od-
bywa si¢ zazwyczaj za posrednictwem nowoczesnych technologii infor-
macyjno-komunikacyjnych®. Od roku 2002, kiedy w ramach dziatan
UNESCO powstala inicjatywa stworzenia otwartych zasobow edukacyj-
nych, nastgpit dynamiczny ich rozwéj. Wiele panstw prowadzi juz poli-

4Tamze, s. 8.
°> Wikipedia, http:/pl.wikipedia.org/wiki/Otwarte zasoby edukacyjne, hasto: Otwarte zasoby edu-
kacyjne (dostep: 20.04.2015).
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tyke sprzyjajaca powstawaniu ogdlnodostepnych i jednoczesnie charaktery-
zujacych si¢ wysoka jako$cig merytoryczng repozytoriéw tresci edukacyjnych.

Whplyw technologii jest zauwazalny takze w doborze modeli i strate-
gii ksztalcenia. Nowe rozwigzania uwzgledniajg w coraz wigkszym stop-
niu potencjal tkwiacy w srodowisku cyfrowym. Hybrydowe metody ksztat-
cenia stosowane w edukacji szkolnej pozwalaja polaczy¢ oba srodowiska
pracy — tradycyjne 1 wirtualne — uwzgledniajac przy tym specyficzne ce-
chy kazdego z nich. Wykorzystanie narzedzi cyfrowych pozwala zwigk-
szy¢ poziom indywidualizacji zaréwno metod nauczania, jak i tresci
ksztalcenia, dostosowujgc je do potrzeb konkretnego ucznia. Odwolujac
si¢ do bliskich mu do$wiadczef z codziennego zycia, ulatwia réwniez
jego pelniejsze zaangazowanie.

W stosunkowo dalszej perspektywie czasowej jawi si¢ w obszarze
edukacji rozkwit tzw. ,Intuitive Technologies”. Technologie te umozliwig
obstuge i komunikacje za pomocy gestow, ruchéw rak lub calego ciala.
Interfejsy tych urzgdzen pozwalajg na manipulowanie obiektami w prze-
strzeni cyfrowej. Przykladem tego typu technologii sa ekrany dotykowe,
smartfony, tablety oraz konsole do gier typu Xbox Kinect, Nintendo Wii.
Eksperci przewiduja, ze intensywnie bedzie si¢ rozwijaé komunikacja
z urzadzeniami, realizowana za pomocg jezyka naturalnego. Jako walor
edukacyjny tych technologii specjalisci podkreslaja przyjazny uzytkow-
nikowi, niemal naturalny sposob komunikacji, wykorzystujacy obraz, ruch,
mimike, gesty, mowe. Tego typu technologie bedg blizsze mlodemu po-
koleniu i bardziej przyjazne w uzyciu. Ulatwig, bez fizycznego opuszcza-
nia domu albo klasy szkolnej, odbywanie wirtualnych podrézy (np. na lek-
cjach z geografii, przyrody), zwiedzanie muzedw i galerii lub podejmowanie
wspélnych dziatah z osobami oddalonymi w przestrzeni. Korzystanie
z systeméw opartych na czujnikach ruchu (np. Microsoft Kinect) oraz opro-
gramowania wykorzystujgcego elementy gier pozwala, jak pokazujg do-
tychczasowe do$wiadczenia, na zwigkszenie motywacji 1 zaangazowania
uczniéw (np. wykorzystanie gry ,,Just Dance” na zajeciach z wychowania
fizycznego pomaga uczniom rozwija¢ umiejetnosci rytmiczne i ruchowe).
Autorzy raportu podaja rowniez przyklady zastosowania tych urzadzef
w pracy z dzie¢mi w wieku wezesnoszkolnym i autystycznymi®.

Jako dalekosi¢zny trend uznano w raporcie réwniez zmiang podej-
$cia do funkcjonowania klasy szkolnej. Zdaniem autoréw nalezy prze-
mysleé na nowo sposéb organizacji szkoly 1 klasy szkolnej, aby dostoso-
wac ja do potrzeb wspdlczesnosci. Zmiany te juz maja miejsce, poniekad
napedza je wykorzystanie na o wiele wickszg niz dotychczas skale projek-

6Tamze, s. 15.
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towych 1 problemowych metod ksztalcenia. W tym kontekscie wyposazenie
1aranzacja klasy powinna sprzyjac naturalnemu przechodzeniu dzieci z jed-
nej aktywnosci do drugiej oraz wzajemnej komunikacji podczas pracy gru-
powej i indywidualnej. Drugim elementem, ktéry uznano jako nie w pelni
dostosowany do obecnych wymagai i do§wiadczef edukacyjnych, jest plan
zajeC szkolnych oparty na systemie przedmiotowym. Podzial na 45-minuto-
we lekcje bedzie zdaniem badaczy ewoluowal w kierunku bardziej elastycz-
nej organizacji czasu i interdyscyplinarnego podejscia do tresci nauczania.
W Polsce trend ten jest widoczny na przykiadzie przemian zachodzacych
w edukacji wezesnoszkolnej. Przestrzen i czas bedg traktowane w bar-
dziej plynnych kategoriach, a ksztalcenie bedzie wyrazniej skoncentro-
wane na indywidualnych potrzebach poszczegélnych uczniow’.

Wyzwania zwigzane
z wprowadzanie nowych technologii do szkét

W raporcie starano si¢ réwniez nakresli¢ wyzwania i elementy, kt6-
re utrudniajg wdrazanie nowych technologii i innowacyjnych rozwiazan
do szkél. Eksperci bioracy udzial w badaniach takze i tu wyodrebnili trzy
grupy. Pierwsza grupa wyzwan wigze si¢ z problemami, ktére mozna tatwo
zauwazy¢ 1 rozwigzaé. Druga to znane i opisane problemy, ale takie, ktére
obecnie trudno jest rozwigzaé, natomiast trzecia grupa zawiera zlozone
kwestie, w ktorych trudnosci pojawiajg si¢ juz na etapie zdefiniowa-
nia i okre§lenia problemu.

W pierwszej grupie znalazly si¢ wyzwania obejmujace potrzebe
kreowania §rodowiska edukacyjnego okreslane jako ,,Creating Authentic
Learning Opportunities” i polozenia nacisku na indywidualizacje ksztal-
cenia (,Integrating Personalized Learning”). Authentic Learning Oppor-
tunities jest definiowane jako to, ktére bazuje na prawdziwych, wzietych
z zycia problemach 1 szukaniu ich rozwigzania w toku procesu ksztalce-
nia. Ujecie to wykorzystuje najczeSciej réznego rodzaju metody proble-
mowe, studium przypadku, zaangazowanie uczniéw w konkretne dzia-
tania lub odgrywanie przypisanych im rél. Ulatwia ono budowanie
powigzan pomiedzy uzyskiwang w szkole wiedza teoretyczng i doswiad-
czeniami wyniesionymi ze Swiata rzeczywistego. Szersze wykorzystanie
w praktyce dydaktycznej narzedzi i technologii cyfrowych, ktore wsp6i-
czesna mlodziez zna i korzysta z nich na co dzief, pozwoli zintegrowaé
dzialania edukacyjne majgce miejsce w sferze formalnej i pozaformalne;.
Z kolei bardziej spersonalizowane ksztalcenie umozliwi uczniowi wybor
tempa, dobdr indywidualnej strategii nauczania oraz sposobu weryfika-

’Tamze, s. 16.
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¢ji wiedzy 1 umiejetnosci. Narzedzia internetowe pozwalaja na samodziel-
ne dostosowanie 1 budowanie §rodowiska edukacyjnego, w tym: groma-
dzenie zasob6w, zarzadzanie nimi czy tez udostepnianie ich innym uczest-
nikom procesu ksztalcenia.

Do drugiej grupy wyzwan autorzy raportu zaliczyli koniecznos¢
poznania i zrozumienia specyfiki wspélczesnego sieciowego Srodowiska,
ktore tworzg technologie cyfrowe (,Complex Thinking and Commu-
nication”) oraz zabezpieczenie danych o uczniach (,,Safety of Student
Data”), zbieranych w trakcie dziataf edukacyjnych. Do ochrony da-
nych osobowych przyklada si¢ w wielu krajach zbyt mala wage, szcze-
gblnie w kontekscie pracy w chmurze. Funkcjonowanie w §wiecie no-
woczesnych technologii, efektywne korzystanie z zaawansowanych
narzedzi komunikacyjnych 1 informacyjnych wymaga oprocz wiedzy réz-
norodnych umiejetnosci, w tym przede wszystkim analizowania, mode-
lowania i rozwigzywania zlozonych probleméw.

Za wyzwanie eksperci uznaja rowniez konkurencje ze strony alter-
natywnych modeli ksztalcenia. W Stanach Zjednoczonych, Wielkiej Bry-
tanii 1 krajach skandynawskich wyraznie wzrasta liczba uczacych si¢ on-
line. Rosnie odsetek rodzicow, ktérzy decyduja si¢ na edukacje domowa.
Statystyki w Stanach Zjednoczonych pokazuja, ze prawie 3% dzieci w wie-
ku szkolnym w latach 2010-2011 korzystalo z tej formy nauczania®. Nowe
formy ksztalcenia opieraja si¢ na ujeciu bardziej zindywidualizowanym,
wykorzystujagcym w duzym stopniu zaawansowane technologicznie na-
rzedzia. Uczenie za posrednictwem Internetu zaczyna by¢ postrzegane
jako rozwigzanie umozliwiajace wyréwnywanie szans edukacyjnych dla
os6b ze specjalnymi potrzebami, ktére z réznych przyczyn nie moga podjaé
nauki w tradycyjnej szkole, np. przewlekle chorych, niepelnosprawnych,
zamieszkalych na terenach wiejskich.

Ostatnim problemem — wyzwaniem, ktére trudno jednoznacznie
sformutowaé badacze okreslili uczynienie edukacji formalnej blizszej
potrzebom wspoélczesnego rynku pracy. Szkota powinna ksztaltowac po-
stawy etyczne i lepiej wyposazal swoich absolwentéw w tzw. migkkie kom-
petencje poszukiwane przez pracodawcow.

Najwazniejsze obszary wdrazania
nowych technologii do edukacji

W najblizszej przyszlosci przewiduje si¢ bardzo dynamiczny roz-
woj urzadzen mobilnych, takich jak laptopy, smartfony czy tablety. Urza-
dzenia przeno$ne bedg mialy szerokie mozliwo$ci zastosowania 1 stang
si¢ stalym elementem wyposazenia dzieci i miodziezy. Z tego powodu
eksperci uwazaja, ze urzadzenia, ktdre uczniowie przynosza ze soba do



Artykuty i rozprawy/Articles and Dissertations

szkoly mogg stal si¢ rownocze$nie wspanialymi narzedziami edukacyj-
nymi. Poglad ten stal si¢ podstawg wdrazania w praktyce idei BYOD
(,Bring Your Own Device”). Termin ten oznacza korzystanie w klasie dla
celow edukacyjnych z prywatnych urzadzes mobilnych os6b uczacych sig.
Wchodzac do szkoly 1 podlaczajac swoje urzadzenie do szkolnej sieci
uczen uzyskuje dostep do materialéw i zasobéw edukacyjnych. Takie po-
dejscie okazuje si¢ rewolucyjne, poniewaz rozwigzuje czg¢$ciowo problem
braku wyposazenia szkdél w nowoczesne $rodki dydaktyczne. Rozwigza-
nia tego typu sprawdzaly si¢ nawet w sfabo rozwinietych krajach Afryki.
Autorzy raportu uwazaja, ze wykorzystanie BYOD niesie z soba daleko
idgce konsekwencje dla szkoly podstawowe;j 1 Sredniej, poniewaz stwarza
warunki edukacji ukierunkowanej na konkretnego ucznia. Wspéltczesny
telefon komoérkowy zazwyczaj dysponuje aparatem fotograficznym, ka-
mera, mozliwoscig odczytu materialéw drukowanych i dostepem do sieci
— staje si¢ zatem malym centrum multimedialnym. Uczniowie robigc
zdjecia, nagrywajac filmy, silniej si¢ angazuja 1 — co podkreslaja badacze
— maja wigksze poczucie kontroli nad wlasnym procesem uczenia sie.

Obecnie juz w wielu szkotach wykorzystuje si¢ w szerokim zakresie
rozwigzania typu ,,Cloud Computing”. Blogi, portale spolecznosciowe,
serwisy takie jak: YouTube, iTunes, Facebook stajg si¢ miejscem zarow-
no komunikacji, jak i publikacji wlasnych wytworéw. Uslugi tego rodza-
ju stanowia réwnoczesnie baze dla wspdlpracy oséb uczgcych sig. Praca
zespolowa organizowana za poSrednictwem Internetu moze —jak zauwa-
zaja autorzy raportu — podnie$é efektywnos$é dziatan edukacyjnych. Po-
nadto zespala dwa obszary dotad pozostajace obok siebie: edukacji for-
malnej i nieformalnej, ktdrg uczen zarzadza samodzielnie.

Jako kolejng nowos¢, ktéra powinna w ciggu dwdch, trzech lat zaist-
nieé¢ w szkolach na znacznie wigkszg skal¢ badacze wymienili wykorzy-
stanie gier edukacyjnych. Do szkoly ucze¢szczaja obecnie pokolenia na-
wykle od wezesnego dziecinstwa do spedzania czasu przed ckranami
komputeréw, ktérych ulubiong rozrywka sa gry elektroniczne. Gry kom-
puterowe wpisaly si¢ juz na stale we wspolczesng przestrzen kulturows.
Badania psychologéw dowodza ogromnego potencjatu dydaktycznego
tkwigcego w grach. Podczas rozgrywki mogg zostaé uruchamiane i wspo-
magane procesy poznawcze, wzrasta motywacja do podejmowania dzia-
tan, gracz uczy si¢ skutecznej komunikacji 1 wspélpracy z innymi. Ga-
mifikacja Srodowisk edukacyjnych czyli integrowanie elementéw gier
z treSciami dydaktycznymi moze stymulowac rozwdj kreatywnosci i sprzy-
jaé rozwojowi kompetencji spolecznych’.

9 Tamze, s. 38.
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Eksperci z Horizon Report zwracaja réwniez uwage na mozliwo$é
szerszego zastosowania narzedzi analitycznych w edukacji (,Learning
Analytics”). Podobnie jak ma to miejsce w internetowych dziataniach mar-
ketingowych, w ktorych narzedzia analityczne dostarczajg szczegdlowej
informacji o profilu konsumenta i jego zachowaniach w sieci, tak dane
0 uczniu, jego aktywnosci i postgpach mogg by¢ rejestrowane i1 udostepnia-
ne nauczycielowi czy osobom zarzadzajacym instytucjami o$wiatowymi.
Gromadzenie duzej liczby danych pozwoli na wickszg personalizacje
ksztalcenia, dobér odpowiednich, dopasowanych do potrzeb i indywidu-
alnego stylu uczenia si¢ metod ksztalcenia i zakresu treSci. Stosowane juz
w szkolach coraz powszechniej platformy e-learningowe maja czeSciowo
wbudowane takie narzedzia. Jako przyklad wykorzystania instrumentéw
analitycznych w procesie nauczania raport podaje Akademie Khana, or-
ganizacje non-profit stworzong przez Salmana Khana i nastawiong na
dzialalno$¢ edukacyjna, ktérej misja jest zapewnienie kazdemu 1 wsze-
dzie bezplatnej edukacji na $wiatowym poziomie'’. Zastosowany przez
Akademi¢ Khana rozbudowany system monitorujacy postepy ucznia po-
zwala nauczycielowi §ledzié w szczegolach proces uczenia, identyfiko-
wal ujawniajgce sie trudnosci i starac si¢ im przeciwdziataé. S. Khan
w swoich koncepcjach negatywnie odnosi si¢ do tradycyjnego systemu
oceniania szkolnego, wskazuje portfolio i r6znego typu raporty, jako bar-
dziej obiektywna metode pozyskiwania informacji o postepach ucznia,
jego dzialalnosci edukacyjnej czy kreatywnosci'’.

W kontekscie edukacyjnym, ale w dos¢ odleglym horyzoncie czaso-
wym, eksperci przewidujg zastosowanie takich rozwijajacych si¢ dyna-
micznie technologii jak Internet przedmiotéow czy ,Wearable Technolo-
gy”. Pojecie Internet przedmiotéw (,Internet of Things”) odnosi si¢ do
wyposazenia urzadzen i ré6znego rodzaju obiektéw w sensory odbieraja-
ce sygnaly ze Srodowiska i przesylajace je za poSrednictwem sieci kompu-
terowych, a trudny do przetlumaczenia na j¢zyk polski termin wearable
technology obejmuje osobiste akcesoria (odziez, gadzety) zaopatrzone
w elektroniczne urzadzenia, spelniajace réznorodne role. Juz kilka lat
temu, kiedy pojawily si¢ okulary Google Glass, prognozowano szybki roz-
woj tego typu urzgdzen. Przewiduje si¢ réwniez dynamiczny rozw6j apa-
ratury, ktéra umozliwi zdalne przeprowadzanie eksperymentéw, szcze-
golnie w naukach Scistych i przyrodniczych.

Na obecnym etapie najczesciej sprowadza si¢ to do wykorzystania
technologii bazujacych na idei rzeczywistosci rozszerzonej (augmented

19 KHANACADEMY, https:/pl.khanacademy.org/about (dostep: 20.04.2015).
'S, Khan, Akademia Khana. Szkota bez granic, Poznah 2013, s. 228-231.



Artykuty i rozprawy/Articles and Dissertations

reality), ktora taczy obraz Swiata rzeczywistego ze Swiatem generowa-
nym komputerowo'?. Powstaje liczna oferta aplikacji na smartfony i ta-
blety, ktore moga by¢ wykorzystane podczas wycieczek, zwiedzania mu-
zedw 1 galerii. Juz dzi§ niektére polskie miasta oferuja przewodniki
przygotowane w technologii AR, a Szczecin z mysla o najmiodszych zwie-
dzajacych przygotowal specjalny interaktywny przewodnik. W tym kie-
runku podazajg rowniez wydawnictwa, wzbogacajac drukowane publi-
kacje o cieckawe wizualizacje, efekty 3D i animacje.

Polskie uwarunkowania wdrazania
nowych technologii cyfrowych do szkot

Niektére opisane w raporcie tendencje w zakresie wykorzystania
nowych technologii w edukacji sg juz w Polsce widoczne. Nauczyciele,
szczegoblnie przedstawiciele mlodszego pokolenia, starajg si¢ w szerokim
stopniu wykorzystywac technologie informacyjno-komunikacyjne w swo-
jej pracy dydaktycznej. Uruchamiane sa programy, ktére majg na celu
wspomoc i zintensyfikowaé dzialania w tym obszarze. Przykladem moze
by¢ realizowany w latach 2012-2013 rzagdowy program ,,Cyfrowa szkota”
dotyczgcy rozwijania kompetencji uczniéw i nauczycieli w zakresie sto-
sowania technologii informacyjno-komunikacyjnych oraz programy zwia-
zane z wdrazaniem e-podrecznikéow do praktyki szkolnej. Ocena zasto-
sowanych w warunkach polskiej rzeczywistosci edukacyjnej konkretnych
rozwigzah w tym wzgledzie moze byé niejednoznaczna i budzi¢ sporo
zastrzezen, niemniej jednak udzial nowych technologii i mediéw cyfro-
wych w procesie ksztalcenia bedzie wzrastal.

W edukacji wezesnoszkolnej eksperymentuje si¢ z tabletami. Wiele
z polskich szkot posiada juz tablice interaktywne i na co dzien korzysta
z dziennikow elektronicznych. Szczegdlnie te ostatnie znajdujg powszech-
ne uznanie u rodzicéw. Chwalg sobie oni tatwy dostep do aktualnej in-
formacji o osiggnigciach dziecka, jego frekwencji oraz mozliwos$é kon-
taktu z nauczycielem. Nadal istotng bariera sg niskie nakiady finansowe
1 niedoposazenie polskich szkél. Alternatywa moze si¢ staé bazowanie
na idei BYOD i tworzenie og6lnodostepnych, bezplatnych zasobéw edu-
kacyjnych.

Zakonczenie
Podsumowujac dotychczasowe rozwazania i przedstawione powy-
zej trendy rozwojowe w edukacji nalezy stwierdzié, ze narzedzia techno-

12Wikipedia, http://pl.wikipedia.org/wiki/Rzeczywistos¢ _rozszerzona, hasto: Rzeczywistosc¢ rozsze-
rzona (dostep: 20.04.2015).
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logii cyfrowych staja si¢ integralnym skladnikiem warsztatu pracy kazde-
go wspdlczesnego nauczyciela, jednakze jeszcze dlugo nie bedg w stanie
go zastapi. Zmienial si¢ bedzie rola nauczyciela, wiele czynno$ci w pro-
cesie nauczania bedzie mozna usprawnié i realizowaé w §rodowisku wir-
tualnym, ale nadal fizyczna obecnos¢ nauczyciela, wsparcie jakie udziela
uczniom bedzie stanowié podstawe procesu ksztalcenia i wychowania.
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Abstrakt

W artykule oméwiono nowe trendy pojawiajace si¢ w edukacji szkol-
nej, ktére zostaly zidentytikowane w raporcie The NMC Horizon Report:
2014 K-12 Edition, opracowanym przez ,New Media Consortium (NMC)”
i ,Consortium for School Networking (CoSN)”. Opisane trendy, zda-
niem autoréw raportu — badaczy reprezentujacych 18 krajéw lezgcych
w roznych czesciach §wiata — mogg dokonac znaczgcych przeobrazen w po-
dejsciu do procesu nauczania i uczenia si¢ w perspektywie najblizszych
kilku lat nawet w skali globalnej. Zrédtem tych przemian staja si¢ wspél-
czesne technologie cyfrowe. Technologie informacyjno-komunikacyjne
coraz silniej wkraczaja we wszystkie sfery naszego zycia. Wsrdd tych ob-
szarow zmian znajduje si¢ rowniez edukacja, ktéra w coraz wigkszym
stopniu adaptuje na swoje potrzeby ogélnodostepne narzedzia i media
cyfrowe. Do szkél trafiajg uczniowie dorastajacy juz w ,ucyfrowionym”
$wiecie, w ktérym przestrzen wirtualna obok fizycznej odgrywa znaczacy
role w procesie komunikacji miedzyludzkiej, a zasoby internetowe staja
si¢ podstawowym miejscem poszukiwania informacji. Uczniowie przy-
noszg ze sobg nowe nawyki zwiazane z pozyskiwaniem, gromadzeniem
1 prezentowaniem informacji. Nowoczesna szkola musi zatem sprostaé
ich oczekiwaniom i dostosowaé swoje metody, formy i Srodki ksztalcenia
do zmieniajgcych si¢ potrzeb spotecznych i ekonomicznych. Powinna po-
szukiwaé nowych rozwigzan w zakresie organizacji systemu ksztalcenia



Artykuty i rozprawy/Articles and Dissertations

oraz drog prowadzgcych do wzrostu efektywnosci 1 indywidualizacji pro-
cesu edukacji.

Stowa kluczowe: edukacja szkolna, trendy edukacyjne, proces ksztat-
cenia, technologie informacyjno-komunikacyjne, media cyfrowe.

New Trends in School Education
in the Context of Digital Technology
and Media Development

Abstract

The paper discusses the new trends emerging in school education
that were identified in The NMC Horizon Report: 2014 K-12 Edition,
prepared by the New Media Consortium (NMC) and the Consortium for
School Networking (CoSN). Described trends, according to the report’s
authors, representing 18 countries located in different parts of the world,
can make significant transformation in the approach to teaching and le-
arning process in the next few years, even on a global scale. The source of
these changes are modern digital technologies. Information and commu-
nication technologies enter into all spheres of our lives. Among these are-
as there are also changes in education, which increasingly adapts virtual
tools and digital media. Schools get students growing up in the digital
world, in which the virtual space plays the similar role in interpersonal
communication as the physical space. Internet resources are the primary
place to look for information. These students bring with them new habits
associated with the acquisition, gathering and presenting information.
Therefore modern school must meet their expectations and adapt its me-
thods, forms and means of education to the changing social and economic
needs. It should seek new solutions in the organization of the education
system and the ways leading to increased efficiency and individualization
of educational process.

Keywords: school education, education trends, teaching process, in-
formation and communication technologies, digital media.
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