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SLUCHACZY CUDZOZIEMCOW*

CZESC 1. FILM VIDEO (Teresa Jakubowska)

Nauczanie jezyka polskiego jako obcego na przedmiotach kierunkowych,
takich jak historia i wiedza o Polsce, nastrecza wiele trudnosci. Nalezy wiec
juz od pierwszych tygodni nauczania stosowac takie metody i techniki, ktore:

1) utatwia nauczycielom przekazywanie okreslonych tresci merytorycznych,

2) umozliwia studentom szybkie i w miarg bezstresowe opanowywanie
wiedzy historycznej oraz skuteczne rozwijanie sprawnosci w zakresie rozu-
mienia, mdéwienia, czytania i pisania w jezyku polskim,

3) pomoga stuchaczowi ksztaltowaé umiejetnosci wigzania konkretu
z abstrakcja i postugiwania si¢ uogo6lnieniami w nowych sytuacjach poznaw-
czych.

Jedna z efektywnych metod nauczania studentéw cudzoziemcdw jest
praca z obrazem lub ilustracja, przy zastosowaniu nowoczesnych technik
audiowizualnych, wsrod ktorych szczegolne miejsce zajmuje magnetowid.

Technika video moze i powinna byé stosowana, gdyz obrazy diwigkowe
ulatwiaja kontekstualizacj¢ form jezyka polskiego, wiaza forme znakowa ze
znaczeniem, transmitujg tresci historyczne, ulatwiaja ich rozumienie i zapa-
mig¢tywanie.

Audiowizualne materialy dydaktyczne (programy) pelnia najczeéciej
w strukturze zajg¢ nastgpujace funkcje:

— wprowadzenia do tematu,

— ilustracji przekazywanych wiadomosci,

— glownego zrodla wiedzy,

— uzupelnienia wiadomos$ci podawanych werbalnie,

— programu ¢éwiczeniowego'.

* Stan z maja 1995.
' L. Leja, Techniczne srodki dydaktyczne, Warszawa 1978, s. 182-189.
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W Studium najczesciej stosuje si¢ film pod koniec zajgé jako uzupelnienic
malterialem wizualnym znanych juz treéci oraz po opracowaniu okreslonego
dziatlu programu. Jest to bardzo cenne, tym bardziej ze uczac cudzoziemcow,
czasem nie mamy pewnosci, czy percepcja materiatu jest prawidtowa,
catkowita czy tylko fragmentaryczna.

Gorzej jest z wykorzystywaniem filméw wprowadzajacych do tematyki
zaje¢ ze wzgledu na wielo§é stow i ; njeé nie znanych sluchaczowi. Mozna
wigc jedynie wySwietlic kilka obrazéow w celu zwigkszenia zainteresowania
tematem, np. przy omawianiu powstania koSciuszkowskiego pokazac portret
T. Kosciuszki i obraz ilustrujgcy jego przysi¢ge na Ryku Krakowskim. Film
jako glowne zrodlo wiedzy stosujemy raczej dopiero w drugim semestrze.

Przy doborze filmu nalezy kierowac si¢ kryterium merytorycznym i me-
todycznym. Nalezy sprawdzi¢ poprawnos¢ przekazywanych tresci i ich
zgodno§¢ 2z obowiazujacym aktualnie stanem wiedzy oraz dostosowaé
program na danym etapie nauki w Studium do mozliwosci percepcyjnych
stuchacza cudzoziemca.

Dla efektywnosci procesu dydaktycznego, student musi by¢ przygotowany
do aktywnego odbioru programu.

Do spraw waznych zaliczamy:

— wizualna lub audytywna sprawno$¢ stuchaczy,

— zrozumijenie przez nich mediow,

— zdolno$¢ do zrozumienia abstrakcii,

— maksymalne dostosowanie do potrzeb i mozliwosci psychofizycznych
shuchacza cudzoziemca,

— wlasciwe rozdzielenie zadan pomiedzy: nauczyciela, shuchacza i wykorzys-
tane $rodki dydaktyczne’.

Ponadto konieczne jest posiadanie pewnej kultury ogladania. Informacje,
jak nalezy oglada¢ i jak analizowaé program, studenci powinni wynies¢ ze
szkoly ojczystej. W wigkszosci jednak przypadkéw stuchacze Studium nie
sa przygotowani do odbioru programu AV. Na ogél nie ogladali filmow
video w swoich macierzystych szkolach i tylko nieliczni maja w akademiku
telewizor i video.

Nauczyciel Studium musi stara¢ si¢ wyrabia¢ u studentéw odpowiednic
umiejetnosci aktywnego odbioru programu AV, pamigtajac o barierze
jezykowej.

Nauczyciel musi rowniez starannie przygotowaé stuchaczy do odbioru
kazdego programu. Czyni to przede wszystkim poprzez:

— powtorzenie faktografii,

— lokalizacjg czasowo-przestrzenng zagadnien, ktére wystgpuja w audycji,

® A.Suchonski, Komputer a nauczanie i uczenie si¢ historii, ,,Wiadomosci Historyczne”
1898, nr 5, 5. 408.
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— powiazanie nowych tresci z wiedza wczesniej poznana,

— wypisanie na tablicy poje¢, zwrotdéw, wyrazenn i nowych stow, ktore
sa niezbedne do zrozumienia tematyki,

— podanie na tablicy dat, nazw i nazwisk pojawiajacych si¢ w programie,

— wytyczenie kierunku obserwacji filmu, np. podanie planu czy wskazanie
waznych zagadnien.

W pewnych przypadkach mozna studentow nastawi¢ na wybibreze
potraktowanie problematyki — zgodnie z celami zaje¢ i mozliwosciami
stuchaczy.

Musimy wdrazac studentéw do obserwacji i analizy obrazow telewizyjnych,
to jest — do ich czynnego odbioru. Stluchacz bowiem musi wiedzie¢, czego
od niego oczekujemy, musi rozumie¢ nasze pytania i wymagania. Studenci
czgsto bowiem chcg traktowaé film video ,,ogladowo” jako rozrywke,
przezycie emocjonalne i wypoczynek.

Programy AV, jakie mamy w Studium, to najczesciej wyklad lub opowia-
danie ilustrowane obrazem, fragmenty filméw dokumentalnych i inscenizacje.
Przystgpno$é filmu dla cudzoziemca jest w duzym stopniu uzalezniona nie
tylko od struktury programu, ale i od jgzyka oraz dykcji osoby prezentujacej
program. Czgsto jest to niestety potok nieznanych stuchaczowi stéw i poje¢ na
tle zmieniajgcych si¢ obrazéw. Tym bardziej ze filmy video nie posiadaja
struktury lekcyjnej, a material jest wyrwany z ogdlnego kontekstu.

Z naszych obserwacji, analizy prac sluchaczy, jak i opinii ich samych,
wynika, ze najbardzicj efektywne sa programy o charakterze monotematycz-
nym oraz poswigcone kulturze i sztuce. Dla przykladu filmy: T. Kosciuszko,
Gotyk — architektura sa doskonalym materiatem do nauczania tresci histo-
rycznych i éwiczen jezykowych.

Natomiast trudne do zrozumienia dla stluchaczy sa filmy wielowatkowe
np.: II Rzeczpospolita (konstytucja marcowa, przewrdt majowy, problery
oswiaty i nauki). Tu konieczne jest staranne przygotowanie studentéw do
odbioru filmu i czg¢sta interwencja nauczyciela w czasie jego wysSwietlania.

Bardzo dobra role spelniaja filmy dokumentalne, np. Drogi do niepodleg-
losci czy Okupacja hitlerowska w Polsce. Mozna je potraktowaé jako giéwne
zrodlo wiedzy. Po obejrzeniu tych filméw stuchacze bez wigkszych trudnosci
potrafili okresli¢ warunki odbudowy niepodleglej Polski w 1918 r., czy
opisa¢ metody terroru stosowanego przez hitlerowcow.

Najwigcej filméw ma forme wykladu lub opowiadania ilustrowanego
obrazem. Ich zrozumienie uzaleznione jest od mozliwosci percepcyjnych
sluchacza cudzoziemca na danym etapie pauki jezyka polskiego. Wykorzys-
tywaC je mozna raczej dopiero w drugim semestrze. Z tych samych wzgledow
malo przystgpne dla stuchaczy sa programy z tekstami dialogowymi (,,gadajace
glowy”), onp. film Szlachta polska: kultura i ideologia okazal si¢ malo
efektywny.
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Okazuje sie rOwniez, ze inscenizacje, tak lubiane przez mlodziez polska,
w Studium s mniej przydatne. Stluchacze nie posiadaja zwlaszcza w pierwszym
semestrze odpowiednio wyrobionej wizualnej i audytywnej sprawnosci
w odbieraniu programu inscenizacyjnego. Dodatkowa trudnoscia jest uzywany
w tego typu filmach jezyk epoki.

Stosowanie filméw video w Studium, w maltym stopniu ulatwia ksztal-
towanie poje¢ historycznych. Prograr v utrwalaja przede wszystkim pojecia
proste, takie jak: bron, narzedzia, stroje, elementy architektury.

Natomiast w mniejszym zakresie pomagaja w zrozumieniu istotnej tresci
pojecia zlozonego i jego wieloznacznosci w roznych okresach dziejow. Na
przyklad takie pojecie, jak chlop wiaze si¢ SciSle z okresem historycznym
i w zaleznosci od panujgcych wtedy stosunkow nabiera réznych zabarwien.
Nalezy wigc zwrocic uwage stuchaczy na elementy sktadowe podawanych
w filmie poje¢ i ich inne znaczenie w rézaych okresach historycznych.
Student cudzoziemiec w pierwszych miesigcach nauki historii w obcym dla
niego jezyku polskim, nie jest zdolny do abstrakcyjnego uchwycenia istoty
danego pojgcia bez pomocy nauczyciela.

W nauczaniu chronologii historycznej programy AV sa malo skuteczne,
a czesto powoduja wrecz bledne skojarzenia. Filmy video czgsto nie okreslaja
dokladnie czasu wydarzen lub podaja go w porzadku niechronologicznym,
co powoduje nieprawidlowe przyswajanie przez stuchaczy materialu fakto-
graficznego, powazne trudno$ci w okreSleniu wieku lub daty waznego
wydarzenia, przesuwanie dzialalnoSci znanych postaci historycznych do
innego okresu. Tym bardziej ze w narracji historycznej wystgpuja rdzine
znaczenia terminu czas.

Programy AV s3 nieefektywne w ksztaltowaniu pojg¢ przestrzennych.
Prezentowane mapy na malym ekranie telewizyjnym sa malo czytelne, nie
orientuja w przestrzeni. Stuchacze maja trudnosci w przeniesieniu elementow
mapy z obrazu AV na mape §cienna, czy do atlasu, tym bardziej ze
wszystkie objasnienia i napisy sa w obcym dla nich jezyku — jezyku polskim.

Duza rol¢ w procesic nauczania moze speinia¢ podklad muzyczny filmu.
Tlo muzyczne bowiem intensyfikuje stany emocjonalne stuchaczy, podkresla
wymowe obrazu i komentarza. Jezeli sa to fragmenty z oryginalnych dziel,
zwigzanych z danym okresem historycznym, to podkiad muzyczny posiada
takze walory poznawcze.

Po kilku latach stosowania techniki video na zajeciach z historii w Stu-
dium, nalezy stwierdzi¢, ze programy AV, chociaz ich efektywno§t dydak-
tyczna wydaje si¢ byé znacznie nizsza niz w polskich szkolach, moga
spetnia¢ wazna rolge w procesie nauczania studentéw cudzoziemcow’.

3 A. Suchofiski, O efektywnosci szkolnych programéw telewizyjnych, ,,\Wiadomosci
Hisloryczne” 1976, nr 4, s. 162.
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CZESC 2. KOMPUTER (Mirostawa Ledzion)

Komputer wyposazony w odpowiednie programy, wspolpracujacy z tzw.
urzadzeniami peryferyjnymi: drukarka, ploterem, skanerem, ekranem ciekto-
krystalicznym, czytnikiem plyt kompaktowych jest uniwersalnym $rodkiem
dydaktycznym. Moze petni¢ funkcje §rodkéw tradycyjnych: mapy, planszy,
albumu, tckstu zrédtowego, stownika, tablicy i wielu $rodkdéw techniczaych:
rzutnika slajdow, epidiaskopu, czgsciowo takze magnetowidu i magnetofonu.
Wydaije si¢ wspaniatym narzedziem do realizacji ksztalcenia multimedialnego®.

O mozliwosciach wykorzystania komputera decyduje program. W nau-
czaniu, uczeniu si¢ historii przydatne sa programy pozwalajace:

a) napisac i sformatowac tekst oraz dotaczy¢ do niego ilustracje (edytory
tekstowe i tekstowo-graficzne),

b) stworzy¢ diagramy, wykresy, schematy, skomplikowane rysunki,
ruchome obrazy (arkusze kalkulacyjne, programy graficzne i animacyjne),

c) gromadzié, porzadkowaé i szybko wyszukiwaé informacje (bazy da-
nych)’.

Umiejetnos¢ postugiwania sig wymienionymi rodzajami programéw pomoze
nauczycielowi w sporzadzeniu rozmaitych, scisle przystosowanych do potrzeb
danej lekcji i grupy ucznidw Srodkow dydaktycznych, a zatem usprawni
proces nauczania.

W ostatnich latach probuje si¢ tworzyC specjalistyczne programy dydak-
tyczne wspomagajace nauczanie przedmiotow Scistych i takze humanistycznych.
Powstaje rowniez teoria ich budowy i funkcjonowaniaS. W zakresie nauczania
historii brakuje jednak programéw uniwersalnych, ktére mozna by uzytkowac
w rozmaitych typach szkét, na wielu poziomach, w realizacji réznych tematow.

Istnieja programy o funkcjach ilustracyjno-informacyjno-kontrolnych
dostosowane do nauczania podajacego. Sa one zbiorem $rodkéw pogladowych,
symbolicznych, tabel i zadan testowych. Moga stanowi¢ obudowg dydaktyczng
konkretnych lekcji zintegrowana przez komputer. Powstaly tez programy
w postaci gotowych testébw wyboru badz uzupelnien, stuzace tylko do
sprawdzania wiedzy. Istnieja komputerowe zestawy wiadomosci na okreslony
temat (np. baza danych PIAST). Zaopatrzono je w indeksy i katalogi
umozliwiajace dotarcie do informacji.

* A.Suchonski, Komputer a nauczanie i uczenie sig historii, ,Wiadomoéci Historyczne”
1989, nr 5, 5. 162.

S H.Bialek, G. Chomicki, Mozliwos¢ wykorzystania k
sig historii, ,,Wiadomosci Historyczne” 1993, nr 5, s. 295.

¢J. Morbitzer, Mikrokomputer jako narzedzie nauczania, ,Wiadomosci Historyczne”
1993, nr 4, 5. 225-226; A. Szewczyk, Kryteria klasyfikacji i oceny komputerowych programow
dydaktycznych, [w:] Systemy telewizji dydaktycznej w edukacji nauczycieli, red. Z. Zuber,
Ziclona Gora 1988, s. 189-194.
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Odrgbna grupe programoéw stanowig gry komputerowe o scenariuszach
opartych na realiach historycznych. Niektére z nich przypominaja gry
planszowe, gdzie uczestnik musi posiada¢ odpowiednia wiedzg lub zdobywaé
ja w czasie gry, zeby posuwac si¢ do przodu. Inne podobne sa do histo-
rycznego filmu przygodowego, ktorego glownym bohaterem — politykiem,
wodzem, podroznikiem — staje si¢ sam grajacy. Musi on rozwigzywac
problemy, dokonywaé wybordw dysponujac ograniczonymi $rodkami’.

Wymienione programy, jesli tylko nie zawieraja biedow merytorycznych
czy estetycznych, moga wplywac na rozbudzenie zainteresowan historycznych,
utrwala¢ fakty, nawet rozwija¢ umiejetnos¢ historycznego myslenia.

Programy te, cho¢ sa z pewnoscia atrakcyjnymi Srodkami dydaktycznymi,
wydaja si¢ malo przydatne w pracy ze studentami cudzoziemcami. Utozono
je zgodnie z programem nauczania historii w szkole podstawowej badz
$redniej, przeznaczono do wykorzystania podczas okreslonych lekcji dla
polskich uczniéw. Nauczyciel, postugujacy si¢ tymi programami, nie moze
zmjeni¢ zawartych tam treSci ani sformutowan.

W SJPC realizowany jest inny niz w polskich szkolach program nauczania
historii. Dostosowano go $cisle do potrzeb i mozliwosci stuchaczy Studium.
Istnicja dwie gléwne odmiany programu: ckonomiczna i humanistyczna
oraz kilka wariantéw kazdej z nich. Na podstawie wieloletniej praktyki
SJPC wiadomo, ze w pracy ze studentami cudzoziemcami efektywne jest
nauczanic gl¢boko zindywidualizowane. Oméwionych wyzej programow nie
mozna przystosowaé do zroznicowanych i zmieniajacych sie potrzeb stuchaczy
Studium.

Nauczyciel historii w SIPC i informatyk opracowali prébna wersje
uniwersalnego programu wspomagajacego nauczanie historii studentéw
cudzoziemcédw®. Program nie zawiera treéci historycznych, jest natomiast
rodzajem narzedzia, ktore zaleznie od woli i pomystdéw nauczyciela moze
shuzy¢ podawaniu informacji, ksztalceniu umiejetnosci, kontroli i utrwalaniu
wiedzy’. Program pozwala nauczycielowi ulozyé dowolny test wyboru'.
Test moze obejmowal material jednej lub wielu lekcji, moze dotyczyt
zagadnien z zakresu historii politycznej, gospodarczej, spolecznej, takzc
z historii kultury; moze byé dowolnie rozbudowany, zaopatrzony w roz-
maite notatki pomocnicze i odsylacze. Program pozwala gromadzié testy
— tworzyC ,testotekg”, a takze kataloguje wyniki pracy studentéw nad
testami.

" Biatek, Chomicki, op. cit, s. 298; Morbitzer, op. cit., s. 227-228.
* Program zapisany jest na dysklelce Stanowi on mleyalnq czgsc referatu.

? Program moze wsp i roznych d: biologii, geografii, chemii,
jezyka polskiego itd. Nadaje sig do wyko dzie, gdzie _]est dne sto je testow.
1® Istnieje mozliwosé rozbudowa.ma programu o test uzupelnien i krétkich odpowiedz na

pylania.
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Program jest tak ulozony, aby pomoéc studentowi powtdrzyC i utrwalié
przerobiony material. Umozliwia mu kontrolg, rowniez obicktywna oceng
wlasnej wiedzy i umiejetnosci, ponadto ulatwia zdobywanic informacji
uzupetniajacych.

Wykorzystanie programu przedstawia si¢ inaczej z pozycji nauczyciela,
inaczej z pozycji studenta. Po uruchomieniu programu nauczyciel moze
zapisa¢ w komputerze zadania testowe. Zostang one zapamigtane i ponu-
merowane w takiej kolejno§ci, w jakiej je wprowadzono. Przy kazdym
zadaniu komputer bedzie przypominat o zaznaczeniu prawidlowej odpowiedzi.
Jesli nauczyciel stwierdzi, ze ktorekolwiek z pytan jest niewlasciwe lub zle
sformutowane, moze dokona¢ dowolnej modyfikacji. Komputer za kazdym
razem uaktualni numeracje. Zadania nie musza ograniczaé si¢ do formy
tekstowej. Moga by¢ zilustrowane diagramem, wykresem, rysunkiem, zdjeciem,
mapg, zaleznie od zamierzen nauczyciela.

Komputer proponuje uzytkownikowi napisanie notatki pomocniczej do
kazdego zadania. Nauczyciel moze nadaé tej notatce tres¢, jaka uzna za
najlepszg. Wydaje si¢, ze w konkretnym tescie miedzy zadaniami i od-
powiadajacymi im notatkami pomocniczymi musi wystapi¢ Scisla zalezno$é,
jedne i drugic powinny stuzyC realizacji tego samego celu. Student widzi
notatke na ekranie monitora tylko wtedy, kiedy udzielit blednej odpowiedzi.
Nauczyciel za pomoca notatki przekazuje stuchaczowi informacje, ktére
w przyszlosci (np. przy ponownym rozwiazywaniu testu) ulatwia mu poprawng
odpowiedz.

W tescie pelniacym funkcje wylacznie kontrolna moga zawieraé dowolnie
wyrazone stwierdzenie blgdu, np. stowo Zle. Jezeli nauczyciel przeznaczy test
do utrwalenia wiadomosci, umiesci w notatkach krotkie prawidlowe od-
powiedzi. Jesli celem testu bgdzie poszerzenie wiedzy studentéw lub ksztal-
towanie okreSlonych umiejgtnosci, w notatkach znajda si¢ wyczerpujace
wyjasnienia, fotografie, rysunki, mapy, odsylacze do ksigzek, filméw itp.

Nauczyciel za pomoca programu moze stworzyé dowolna liczbe testow
i przechowywac je na dyskietkach. Musi kazdemu z nich nadaé tytut, aby
komputer umial je skatalogowaé i wyszukiwaé. Nauczyciel moze zawsze
wroci¢ do opracowanych juz testdw, przystosowaé je do aktualnych potrzeb,
moze zapisa¢ w pamigci komputera wiele wariantéw tego samego testu.

W inny sposob pracuje z programem student. Po uruchomieniu programu
wpisuje on w odpowiednie okienko na ckranie swoje imig, nazwisko, nr
grupy i wybiera z katalogu test. Nastepnie odczytuje pierwsze zadanie,
oglada dolaczony do niego materiat ilustracyjny i wskazuje odpowiedz. Jesli
rozwigzanie jest prawidlowe, na ekranie pokazuje si¢ duzy napis dobrze.
Jednoczes$nie uzytkownik zostaje poinformowany, ze otrzymal punkt za
poprawng odpowiedz. Jesli student wybral bledne rozwigzanie, na ekranie
otwiera si¢ okno zatytulowane Pomoc. Zawiera ono notatke, jaka nauczyciel
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sporzadzil do tego wilasnie zadania. Student moze dowolnic dlugo czytaé
i analizowaé tres¢ notatki. Program nie pozwala mu jednak poprawi¢
odpowiedzi i uzyska¢ punktu. Po zakonczeniu pracy nad pierwszym zadaniem
(niezaleznie od jej rezultatu) student przechodzi do nastgpnego. Za kazdc
prawidlowe rozwiazanie otrzymuje 1 punkt. Po ostatnim pytaniu testu
komputer informuje uzytkownika, ile uzyskal punktow, na ile mozliwych
do uzyskania. Program nie pozwala studentowi dokonywac jakichkolwiek
modyfikacji w teScie ani wracaé do poprzednich zadan.

Program kataloguje wszystkie proby rozwiazywania testow. W pamigci
komputera za kazdym razem zostaje odnotowane imi¢ i nazwisko studenta,
numer grupy, data dzienna, tytul testu, liczba pytan oraz wynik — ilo§
uzyskanych punktow. Nauczyciel ma do katalogu swobodny dostep. Moze
sprawdzi¢, klo i kiedy pracowal, nad jakimi testami, ile razy probowal
rozwigzaé dany test, 2 jakim skutkiem. Program ulatwia nauczycielowi
analize wynikdéw nauczania, ocen¢ pracy studentow, zdobycic informacii,
z jakimi zagadnieniami, ktorzy stuchacze maja najwigcej klopotow. Pozwala
wigc racjonalnie planowaé proces nauczania, umozliwia takze cfektywne
realizowanie zasady indywidualizacji.

Do pelnego wykorzystania programu potrzebna jest pracownia wyposazona
w komputery przynajmniej $redniej klasy polaczone w sie¢. W takiej
pracowni moglyby odbywaé si¢ lekcje prowadzone metoda poszukujaca,
w czasie ktorych odpowiednio skonstruowany test shuzylby podawaniu
nowego materialu w atrakcyjnej formie. Tu rdéwniez nauczyciel mialby
mozliwos¢ realizowania zindywidualizowanej kontroli wiadomosci, dajac
kazdemu stluchaczowi inne zadania testowe. W pracowni studenci mogliby
sami po zajeciach rozwiazywal testy zalecone przez nauczyciela i w ten
sposdb utrwala¢ material, doskonali¢ umiejetnosci, poglegbia¢ wiedzg uczac
si¢ oprécz historii obycia z komputerem.

Obstuga przez studenta prezentowanego programu jest bardzo prosta.
Po kilkunastominutowym przeszkoleniu osoba, ktora nigdy nie pracowala
Z komputerem, powinna umieé¢ korzystaé z programu.

Wydaje sig, ze uzytkowanie w Studium ~ w procesie nauczania — uczenia
si¢ historii programow komputerowych, uwzgledniajacych potrzeby i moz-
liwosci studentow cudzoziemcow, wplyngloby korzystnie na poziom ich
wiedzy i umiejetnosci. OczywiScie nalezy pamigtaé, ze komputer nie zastgpuje
wykladowcy w prowadzeniu zajgé. Procesem nauczania kieruje nauczyciel
i on decyduje o zastosowaniu odpowiednich §rodkéw dydaktycznych.



